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1.2

2.1

2.2

2.3

2.4

1.

FEDERACION

FEDERACION NACIONAL. Es el organismo maximo responsable a nivel del Estado
espariol para la practica del deporte del golf. Es obligatorio que se federen en este
organismo todos los clubes de Golf que celebren competiciones y los jugadores que
practican este deporte. Su nombre registrado es Real Federacion Espafiola de Golf y su
clave informética -FOO.

FEDERACION AUTONOMICA. Es un organismo colaborador de la Real Federacion
Espafiola de Golf responsable de la practica del deporte de golf dentro de una Autonomia
o Territorio.

El nombre completo registrado para cada autondmica no debe sobrepasar, por motivos
informéticos, los 40 caracteres y su nombre abreviado los 15. Cada autonémica tiene
asignada también una clave de 4 caracteres formada por dos letras o dos digitos diferentes
para cada autondmica, seguida de dos ceros. Existen actualmente 19 Federaciones
autondmicas, segun el listado del ANEXO 1.

CLUBES Y CAMPOS DE GOLF

CLUB DE GOLF. Es una asociacion de personas practicantes de este deporte sin fin de
lucro, que celebran elecciones democréticas y con voto unitario para elegir su presidencia.
Si celebra competiciones tiene que estar obligatoriamente afiliado a la Federacién
espafola a través de su Autondémica correspondiente.

El nombre completo del club no debe sobrepasar los 40 caracteres, teniendo ademas
asignado por la Real Federaciéon Espafiola de Golf un nombre abreviado, que no debe
sobrepasar los 15 caracteres, y una clave de 4 caracteres formada por los dos primeros
caracteres de la clave de la autonémica a la que pertenece, seguida de un numero
correlativo de dos cifras para cada club.

CAMPO DE GOLEF. Es una entidad que, sin reunir las caracteristicas de club de golf
definidas en el punto anterior, desarrolla la practica del golf. Si celebra competiciones tiene
que estar obligatoriamente afiliado a la Federacion espafiola a traves de la Autondmica
correspondiente.

RECORRIDO. Un recorrido esta formado como minimo por 9 hoyos diferentes, cuyos
parametros han de ser siempre valorados por la Real Federacion Espafiola de Golf. Los
distintos recorridos que puede tener un club pueden estar formados cada uno de ellos por
18 hoyos diferentes, o tener en comun con otro recorrido algunos de sus hoyos hasta un
maximo de 9. EI nimero de recorridos de un club, por motivos informéticos, no debe ser
superior a 99 y en caso de que sea de 9 hoyos, se contara dos veces.

HOYO. La denominacion de hoyo corresponde a cada uno de los 18 tramos que forman
un recorrido completo. Las marcas o tees de salida de cada uno de los hoyos deberan ser
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2.5

2.6

2.7

2.8

como minimo dos, pudiendo ser mas, a excepcion de los campos de P&P que podrén
tener una sola salida valorada para caballeros y para sefioras, recomendandose las
siguientes:

- Negras para salida larga de caballeros

- Blancas para la salida de campeonato.

- Amarillas para la salida de caballeros y damas.

- Azules para la salida de campeonato de damas y para caballeros.
- Rojas para la salida de damas y salida de caballeros.

- Naranjas para la salida de damas.

Aunque la salida de amarillas se usa habitualmente por caballeros, podra usarse
indistintamente por las damas, siempre que haya sido valorado el recorrido por la RFEG
para damas. Aunque las barras azules y rojas son utilizadas normalmente por las damas,
podran también ser utilizadas por caballeros siempre que haya sido valorado el recorrido
por la RFEG para caballeros.

PAR DE UN HOYO. El par de un hoyo es fijado por la Real Federacién Espafiola de
Golf en funcion de su longitud para caballeros y para damas, segun el sistema de handicaps
EGA, siendo valorables solamente aquellos hoyos que, por su longitud, resulten como par
3, 4 0 5. El par de cada hoyo es fijado para caballeros desde barras negras, blancas y
amarillas, aunque puede ser fijado también desde barras rojas y azules. Para damas es
fijado desde barras azules, rojas y naranjas, aunque puede ser fijado también desde barras
amarillas. El par de un hoyo, por lo tanto, puede ser diferente para caballeros y para damas
segun sea la longitud que tenga desde las correspondientes barras de salida.

PAR ESTANDAR. El par Estandar o SP de un recorrido es la suma de los pares de cada
uno de sus 18 hoyos. Este valor puede ser diferente para caballeros y para damas si la
longitud de alguno de sus hoyos, desde barras diferentes, hace que el par sea diferente
para caballeros y damas.

VALOR DE CAMPO. El Valor de Campo indica la evaluacion de la dificultad de juego
de un recorrido para el jugador scratch. Se expresa mediante un nimero de dos cifras con
un solo decimal, y se basa en la longitud y otros obstaculos o dificultades que pueden
hacer variar el resultado del jugador scratch.

Nota:

Los campos y recorridos se valoran por la RFEG de acuerdo con el Sistema USGA de
Valoracion de Campos y no pueden ser valorados por los propios clubes. Solamente la
RFEG esta autorizada por la USGA para poder utilizar el Sistema USGA de Valoracion
de Campos.

VALOR SLOPE. El valor Slope es el indice de la USGA que define la dificultad del
campo para los jugadores que no sean scratch con respecto al Valor de Campo (Vc); es
decir, la dificultad de juego para un jugador no scratch respecto del jugador scratch.

Un campo de golf que sea igual de dificil para un jugador bogey y un jugador scratch
tendra un Valor Slope de 113. El valor Slope mas bajo es de 55y el mas alto es de 155.
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2.9

3.1

3.2

3.3

4.1

4.2

INDICE DE PUNTOS HANDICAP O DIFICULTAD DE UN HOYO. La dificultad
de cada uno de los 18 hoyos de un recorrido es fijada por el Comité de Competicion de
cada club, que asigna a cada hoyo un numero correlativo del 1 al 18, siguiendo las
recomendaciones que se exponen en el sistema de handicap EGA, adjudicando el handicap
1 al hoyo que considera de mayor dificultad y el 18 al que considera de menor dificultad.
En el caso de que el club disponga de un recorrido solo de 9 hoyos, deberia asignar valores
impares a los 9 hoyos de la primera vuelta y pares a los de la segunda.

. EEDERADO

FEDERADO INDEPENDIENTE. Es el jugador de golf federado directamente en la
Real Federacion Espafiola de Golf a través de una Federacion Autondmica. En el caso de
estar federado en la RFEG, su nimero de licencia empezara por -F00, y si lo esta por una
Autondmica por la clave de esta Autonémica, seguido en ambos casos por un ndmero
correlativo de seis cifras diferente para cada jugador. Por ejemplo, -FO0 034533 para un
jugador independiente federado por la RFEG, y AMO00 034533 para el mismo jugador si
esta federado por la Real Federacion Andaluza de Golf.

Nota. La licencia de jugador en la Real Federacion Espafiola de Golf se reserva para altas
personalidades o casos muy excepcionales.

FEDERADO POR UN CLUB. Es el jugador de golf federado por un club de golf en la
RFEG y a través de una Federacién Autonémica. En este caso el namero de licencia del
jugador estd formado por la clave del club seguida por un nimero de seis cifras. Por
ejemplo, si el jugador anterior estuviera federado por el club de Campo de Malaga, su
ndmero de licencia seria AM01 034533.

FEDERADO EN EL EXTRANJERO. Es el jugador de golf federado por un organismo
o club de golf no perteneciente al Estado espafiol. Cuando este jugador juega en un campo
de golf del Estado espafiol, debe federarse temporalmente, y su numero de licencia
empezara por la letra E, seguida de un numero de tres cifras que corresponde al prefijo
telefonico que tiene asignado su pais para llamadas desde el Estado espafiol (se antepondra
un 0 si este cddigo es de dos cifras), seguido de un nimero de seis cifras, asignado por el
propio club donde juegue, que puede ser inferior a mil. Este nUmero no tiene mayor
significacion, por lo que puede repetirse con el tiempo para designar distintos jugadores.
Por ejemplo, para un jugador aleméan el nimero de licencia puede ser E049 000043.

. CAMPEONATOS Y PRUEBAS

PRUEBA OFICIAL. Es cualquier competicion que figure en el Calendario Oficial de la
Real Federacion Espafiola de Golf o en cualquier otra en la que figuren federados de mas
de una Federacion Autondmica.

PRUEBA NO OFICIAL. Es cualquier otra de las restantes competiciones.
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4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

4.10

411

412

CAMPEONATO. Cualquier competicion oficial en la que se dispute un titulo y se juegue
sin handicap.

PRUEBA VALIDA. Es valida cualquier prueba a la que es aplicable el Reglamento de la
EGA, que determina las variaciones de los handicaps exactos (HE) de los jugadores,
cuando sus resultados stableford sean superiores a 36 o inferiores a la zona neutra
correspondiente a la categoria del jugador.

Se considera vélida cualquier competicion individual (a excepcion de las que se jueguen
bajo la Modalidad Eclectic), y las de equipos de 2 jugadores que se jueguen bajo una de
las Modalidades de juego y Formulas de Célculo sefialadas en la pagina 6, se juegue en
un recorrido de 18 hoyos a una vuelta, o en uno de 9 a dos vueltas, o a varias vueltas de
18 hoyos.

El recorrido de 18 hoyos debe estar valorado por la RFEG y, tanto dicho recorrido, como
las condiciones climatoldgicas deben ser las normales de juego para que pueda ser
aplicado a los resultados de los jugadores el sistema de handicaps EGA de la RFEG, que
determina las variaciones de sus handicaps Exactos.

Serén pruebas validas las pruebas a 9 hoyos en las que participen Unicamente jugadores
de 3% a 6% categoria y que se jueguen desde barras amarillas para caballeros y/o rojas para
damas.

PRUEBA NO VALIDA. Las restantes competiciones que no renen las condiciones
anteriores.

PRUEBA INDIVIDUAL DE CABALLEROS. Competicion en la que cada bando o
equipo esta formado por un solo jugador del sexo masculino.

PRUEBA INDIVIDUAL DE DAMAS. Competicion en la que cada bando o equipo esta
formado por un solo jugador del sexo femenino.

PRUEBA INDIVIDUAL INDISTINTA. Competicion en la que cada bando o equipo
esta formado por un solo jugador del sexo masculino o femenino.

PRUEBA POR PAREJAS DE CABALLEROS. Competicion en la que cada bando o
equipo esta formado por dos jugadores del sexo masculino.

PRUEBA POR PAREJAS DE DAMAS. Competicion en la que cada bando o equipo
esta formado por dos jugadores del sexo femenino.

PRUEBA POR PAREJAS MIXTAS. Competicion en la que cada bando o equipo esta
formado por dos jugadores, uno del sexo masculino y el otro del sexo femenino.

PRUEBA POR PAREJAS INDISTINTAS. Competicion en la que cada bando o equipo
esta formado por dos jugadores de cualquiera de los dos sexos.
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413 PRUEBA POR EQUIPOS DE TRES Y CUATRO JUGADORES. Competicion en la
que cada bando o equipo esta formado por tres o cuatro jugadores, repitiéndose en cada
una de ellas, las mismas condiciones para las pruebas de caballeros, de damas e indistintas
que las sefialadas en las pruebas por parejas.

5. MODALIDAD DE JUEGO

5.1 DEFINICION GENERAL. Se denomina modalidad de juego de una prueba por parejas
0 Equipos de tres o cuatro jugadores, al sistema de juego que determina el nimero de bolas
puestas en juego por cada bando o equipo y la forma de contabilizar los golpes que dan
cada uno de los jugadores.

52 MODALIDAD VALIDA. Se denomina Modalidad Valida aquella a la que es aplicable
el sistema de handicap EGA de la RFEG. Las Modalidades de juego Validas son:

a) Individuales (excepto Eclectic).
b) pruebas por parejas.
- Cuatro Bolas (Four Ball).
- Greensome.
- Greensome Chapman.
- Foursome.
- Copa Canada.

53 MODALIDAD NO VALIDA. Son Modalidades No Validas aquellas en las que no es
aplicable el sistema de handicap EGA de la FREG: la Modalidad Eclectic en Individuales
y cualquier otra Modalidad de juego, tanto en pruebas por parejas como por Equipos de 3
0 4 jugadores, no indicada en el articulo anterior.
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6.1

6.2

7.1

. FORMULA DE CALCULO

DEFINICION. Se denomina Formula de Calculo a la formula utilizada para calcular o
evaluar, a partir de los golpes brutos que dan los jugadores de cada bando o equipo en cada
uno de los 18 hoyos, los resultados de una tarjeta.

FORMULAS DE CALCULO HOMOLOGADAS. Las tres Unicas Formulas de
Caélculo homologadas por la Real Federacion Espafiola de Golf son:

- Juego por Golpes (Stroke play).
- Stableford.
- Contra par.

Sus definiciones y el sistema de calculo se describen en el Cap. 11-7.

. HANDICAP Y DIFERENCIAL NETO

HANDICAP DE JUEGO EGA. El handicap de juego EGA es el niUmero de Puntos
handicap que recibe un jugador de acuerdo con la dificultad del recorrido segun las barras
de salida elegidas en el campo en que juegue.

Se calcula aplicando al handicap Exacto EGA las formulas siguientes

para 18 hoyos:
handicap de juego EGA = handicap Exacto EGA x valor Slope / 113 + (Valor de

Campo- par (18 hoyos))

para 9 hoyos:
handicap de juego EGA = handicap Exacto EGA x valor Slope / 226 + (Valor de Campo

— par (9 hoyos))

siendo el Valor de Campo y el Slope los valores otorgados por la RFEG para el recorrido
en que juegue el jugador.

El handicap de juego EGA se expresa por un numero entero (si al aplicar la formula del
handicap de juego este termina de 0.5 a 0.9 se redondea hacia arriba; si termina de 0.1 a
0.4 se redondea hacia abajo, y si es un jugador de handicap “+” cuyo handicap esta entre
+0.1y +0.5 se redondea a 0, si esta entre +0.6 y +0.9 o0 entre +1.1 y +1.5 se redondea a
+1, siestaentre +1.6 a +1.9 o entre +2.1 a +2.5 se redondea a +2, etc.
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Ejemplos:
Handicap
Exacto de juego
22.6 23
155 16
13.2 13
54 5
0.6 1
0.5 1
0.4 0
+0.4 0
+0.5 0
+0.6 +1
+1.5 +1
+2.5 +2
7.2 DIFERENCIAL NETO. Es la diferencia que resulta al restar de 36 el resultado

7.3

74

7.5

7.6

Stableford conseguido por un jugador o Equipo en un recorrido de 18 hoyos valorado,
incluso aunque haya jugado bajo la formula stroke play. En el caso de que haya jugado
bajo la formula Contra par, para calcular el resultado Stableford debe sumarse 36 al
resultado conseguido bajo la formula Contra par.

HANDICAP EXACTO EGA. Todos los jugadores Federados con handicap deben tener
asignado un handicap Exacto EGA, siendo valido siempre el que tenga dicho jugador en
la Base de Datos de la RFEG. A los jugadores Federados que aun no tienen handicap, se
les asigna como héndicap Exacto 99.0. Estos jugadores solo pueden participar en
competiciones para asignacion de handicap.

HANDICAP EXACTO PLUS (+). Cuando la calidad de juego de los jugadores es tan
alta que debe ceder golpes al campo, en lugar de recibirlos, su handicap Exacto se
representa anteponiéndole el signo (+), que se debe leer "plus”.

HANDICAP DE JUEGO EGA LIMITADO. Es el handicap de juego EGA limite, para
caballeros y para damas, que fijan las condiciones de inscripcion de una prueba. Los
jugadores y jugadoras cuyos handicaps de juego EGA sean superiores a estos limites, no
podran inscribirse en la prueba.

HANDICAP DE JUEGO EGA MAXIMO. Es el handicap de juego EGA maximo, para
caballeros y para damas, que fijan las condiciones de una prueba. Los jugadores y
jugadoras cuyos handicaps de juego EGA sean superiores a estos handicaps maximos,
podran inscribirse en la prueba, pero su handicap de juego EGA no podra ser superior al
correspondiente a su Sexo.

No obstante, a efectos de variacion de su handicap, la base de datos contabilizara el
resultado que hubiese obtenido si hubiera jugado con todo su handicap
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1.7

7.8

8.1

HANDICAP DE JUEGO EGA PROPORCIONAL. Es el handicap de juego con el que
participa realmente cada Equipo en una prueba y se obtiene después de aplicar al handicap
de juego EGA de cada jugador las formulas fijadas por el sistema de handicap EGA de la
REFG, para cada Modalidad de juego.

El resultado obtenido se redondea otra vez a un nimero entero de acuerdo con las normas
ya expuestas.

HANDICAP DE JUEGO EN PRUEBAS A VARIAS VUEL TAS. Una prueba a varias
vueltas es aquella en la que solo existe una inscripcion hasta el final de la misma. Cuando
la prueba se juega a varias vueltas, independientemente de que sea en dias no consecutivos,
el handicap de juego de los jugadores sera para todas las vueltas el mismo e igual al que
tengan en la Base de Datos al iniciarse la primera vuelta. EI handicap a aplicar para obtener
el resultado acumulado de dos 0 més jornadas, serd el que resulte de multiplicar el
handicap de juego del Bando o Equipo por el nimero de jornadas.

Se exceptlan las pruebas que se jueguen por parejas bajo la Modalidad de juego foursome
en las que para calcular el handicap de juego de una jornada, o el acumulado de varias, se
sumaran los handicaps de juego de ambos jugadores tantas veces como jornadas y se
dividira posteriormente por dos el resultado de dicha suma.

Ejemplo: el handicap acumulado de dos jugadores con handicap de juego 5y 6 cuando
forman pareja en una prueba foursome, sera el siguiente:

en 18 hoyos (5+6)/2=5,5 handicap de juego 6
en 36 hoyos (5+5+6+6)/2=11 handicap de juego 11
en 54 hoyos (5+5+5+6+6+6)/2=16,5 handicap de juego 17

en 72 hoyos (5+5+5+5+6+6+6+6)/2=22 handicap de juego 22

. RESULTADOS DE UNA PRUEBA

DEFINICION GENERAL. El Resultado de una prueba es un niimero entero que sirve
para medir la calidad de juego de cada uno de los bandos, individuales o equipos, que
participan en la misma. Se obtiene a partir de los golpes dados por cada bando en cada
uno de los hoyos del Unico recorrido o de los varios estipulados en la prueba, segun sea el
namero de jugadores por bando, la Formula de Célculo, la Modalidad de juego vy el
handicap de juego de cada jugador.
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8.2

d)

8.3

b)

d)

RESULTADO POR GOLPES. Cada uno de los bandos juega contra el campo, contando
el numero de golpes brutos que da en cada hoyo, resultando ganador el que menos golpes
haya dado en el total de los hoyos estipulados en la prueba, que debe terminar en su
totalidad.

Golpes Brutos o Resultado scratch por Hoyo. Corresponde a los golpes verdaderos dados
por cada jugador o bando en cada uno de los 18 hoyos.

Golpes Brutos o Resultado scratch. Corresponde a la suma de los golpes verdaderos dados
por cada jugador o bando en la totalidad de los 18 hoyos.

Golpes Netos o Resultado héndicap por Hoyo. Corresponde a los golpes que resultan
después de restar, a los golpes brutos dados por cada jugador o bando en cada uno de los
18 hoyos, el handicap de juego del jugador o Bando repartido entre cada uno de los 18
hoyos segun el indice de Dificultad de los mismos.

Golpes Netos o Resultado handicap. Corresponden a la suma de los golpes netos dados
por cada jugador o bando en la totalidad de los 18 hoyos.

RESULTADO POR PUNTOS. Cada uno de los bandos juega contra el campo, contando
en cada hoyo un nimero de puntos calculados a partir de los golpes brutos o netos, segin
sea el resultado scratch o handicap, y del par estandar de cada hoyo jugado. Existen dos
Formulas de Célculo homologadas, Stableford y Contra par, que se definen en las paginas
del cap. 1I-7.

Puntos Concedidos. Corresponden a los puntos que se conceden a los jugadores con
handicap en cada uno de los 18 hoyos en las pruebas por Puntos o en las pruebas Cuatro
bolas mejor bola (fourball) stroke play. Se obtienen repartiendo el handicap de juego de
cada jugador o Bando entre cada uno de los 18 hoyos segun el indice de Dificultad de
handicaps. En el caso de tener el jugador o Bando un handicap (+) el reparto de los puntos
se empezara por el hoyo de menor handicap o Dificultad, o sea, por el que tenga asignado
handicap 18 en el indice de Dificultad de handicaps.

indice de Dificultad de handicaps. Es competencia del Comité de Competicion de los
clubes de Golf fijar el orden correlativo en dificultad de los 18 hoyos de cada recorrido,
asignandole handicap 1 al hoyo de mayor dificultad.

Puntos Obtenidos handicap por Hoyo. Corresponden a los puntos que obtiene cada
jugador o bando en las pruebas por puntos en cada uno de los 18 hoyos al aplicar las
formulas de calculo Stableford y Contra par definidas en el Cap. 11-7, considerando en los
calculos los puntos concedidos segun el handicap de juego del jugador o Equipo.

Puntos Obtenidos 0 Resultado handicap. Corresponden a la suma de los puntos que
obtiene cada jugador o bando en las pruebas por puntos en la totalidad de los 18 hoyos al
aplicar las formulas de célculo Stableford y Contra par definidas en el Cap. 11-7.

Puntos Obtenidos o0 Resultado scratch. Corresponden a los puntos que obtiene cada
jugador o bando en las pruebas por puntos en cada uno de los 18 hoyos al aplicar las
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8.4

8.5

8.6

9.1

formulas de célculo Stableford y Contra par definidas en el Cap. 11-7, sin considerar en
cada uno de los 18 hoyos los puntos concedidos, a cada jugador o bando, segun su
handicap de juego.

RESULTADO MATCH PLAY. Dos jugadores juegan uno contra otro, hoyo por hoyo,
contando el resultado parcial de cada hoyo, resultando ganador aquel que gane el mayor
namero de hoyos de los estipulados.

RESUL TADO SCRATCH. En general cualquiera de los Resultados anteriores en los que
no se haya tenido en cuenta el handicap de cada jugador, o sea, el obtenido teniendo en
cuenta los “golpes brutos” dados por cada bando en cada hoyo.

RESULTADO HANDICAP. En general cualquiera de los Resultados anteriores en los
que para su evaluacion se haya tenido en cuenta el handicap de cada bando, o sea, el
obtenido teniendo en cuenta los “golpes netos” dados por cada bando en cada hoyo.

. JUGADORES

Para jugar al golf es necesario estar en posesion de la licencia correspondiente, emitida
por la RFEG.

CATEGORIAS POR EDADES. La Categoria de los jugadores viene definida por su
edad, como se indica a continuacion:

Benjamin. Desde su fecha de nacimiento hasta el 31 de diciembre del afio en que cumplan
10 afios. handicap maximo 48.0 para ambos sexos. Ver Reglamento.

Alevin. Desde el 1 de enero del afio en que cumplan 11 afios hasta el 31 de diciembre del
afio en que cumplan 12 afios. handicap maximo 44.4 para ambos sexos. Ver Reglamento.

Infantil. Desde el 1 de enero del afio en que cumplan 13 afios hasta el 31 de diciembre del
afio en que cumplan 14 afios. Handicap maximo 36.0 para ambos sexos. Ver Reglamento.

Cadete. Desde el 1 de enero del afio en que cumplan 15 afios hasta el 31 de diciembre del
afio en que cumplan 16 afios. Handicap méximo 36.0 para ambos sexos.

Boys y Girls. Los jugadores janior desde el 1 de Enero del afio en que cumplan 17 afios
hasta el 31 de Diciembre del afio en que cumplan 18 afios. Handicap maximo 36.0 para
ambos sexos.

Junior. Desde el 1 de enero del afio en que cumplan 17 afios hasta el 31 de diciembre del
afio en que cumplan 21 afios. handicap maximo 36.0 para ambos sexos.

Mayor. A partir del 1 de enero del afio en que cumplan 22 afios. handicap maximo 36.0
para ambos sexos.
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Senior. A partir del 1 de enero del afio en que cumplan 55 afios. handicap méaximo 36.0
para ambos sexos.

Senior damas. A partir del 1 de enero del afio en que cumplan 50 afios. handicap maximo
36.0 para ambos sexos.

9.2 CATEGORIADE LOS JUGADORES. Asimismo, la Categoria de los jugadores viene
definida por su handicap exacto EGA, y son las siguientes:

12 Categoria: 4.4 o inferior

22 Categoria: 4.5 a 11.4 inclusive

32 Categoria: 11.5 a 18.4 inclusive

42 Categoria: 18.5 a 26.4 inclusive

52 Categoria: 26.5 a 36.0 inclusive

62 Categoria: 36.0 a 48.0 inclusive (sdlo para alevines y benjamines)

9.3 CLASE DE LOS JUGADORES. La Clase de los jugadores viene definida por su
licencia, y son las siguientes:
jugador con licencia con handicap por un club de Golf.
jugador con licencia sin handicap por un club de Golf.
jugador con licencia con h&ndicap independiente.
jugador con licencia sin handicap independiente.

para jugar una competicion, es necesario que el jugador tenga asignado un handicap y
disponga de la licencia adecuada. Se exceptlan las pruebas que especialmente se
organicen para la obtencion del handicap, en las que el jugador puede participar sin
handicap aunque debe estar en posesion de la licencia correspondiente.

10. FORMA DE JUEGO

10.1 DEFINICION. Se denomina Forma de juego al conjunto de normas estipuladas para
jugar una prueba por golpes o por hoyos.

Las diferentes formas homologadas por la RFEG entre las que es posible elegir son:

a) En cuanto al nimero de jugadores por Bando.

- un jugador por bando en pruebas Individuales.

- dos jugadores por bando en pruebas por parejas.

- tres y cuatro jugadores por bando en pruebas por Equipos.

b) En cuanto al Nivel de juego de los jugadores.
- prueba de Benjamines.

- prueba de Alevines.

- prueba de Infantiles.

- prueba de Cadetes.

- prueba de Boys.

- prueba de Girls.
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- prueba de Juniors.

- prueba de Mayores.

- prueba de caballeros Seniors.
- prueba de damas Seniors.

- prueba de Todos los Niveles.

¢) En cuanto al sexo de los jugadores.
- prueba para caballeros.

- prueba para damas.

- prueba Mixta.

- prueba Indistinta.

d) En cuanto al nimero de Jornadas.
- el nimero de Jornadas es optativo, aunque se recomienda entre 1y 4 Jornadas.

e) En cuanto a la Modalidad de juego.

- Individual

- En pruebas por parejas: Greensome, Greensome Chapman, Foursome, Four Ball.
Copa Canada y Scramble.

- En pruebas por Equipos de 3y 4 jugadores: Mejor Bola, Suma de Bolas y Scramble.

f) En cuanto a la Férmula de Célculo.
- Por Golpes.
- Stableford.
- Contra par.

g) En cuanto a la Categoria de los jugadores.
- prueba sin Categorias.

- prueba por una sola Categoria Oficial.

- prueba por las Categorias Oficiales.

- prueba por otras Categorias no Oficiales.

- prueba de Profesionales.

- prueba ProAm.

h) En cuanto al handicap de los jugadores.
- prueba scratch.

- prueba handicap.

- prueba con handicap limitado.

- prueba con handicap maximo.

i) En cuanto al Rango.
- prueba Internacional.
- prueba Nacional.

- prueba Autondmica.
- prueba Local.

- prueba Patrocinada.
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11.2

DEFINICION. Con caracter general una Base de Datos es un fichero informatico en el
que se almacenan datos de un colectivo homogéneo como jugadores, Campos de Golf o
Competiciones.

BASE DE DATOS DE LA RFEG. La Base de Datos de la RFEG esta situada en un
ordenador propiedad de IBM S.A. accesible las 24 horas del dia durante todos los dias del
ano. La informacion almacenada en esta Base de datos es:

a) Base de Datos de jugadores Federados. En esta Base de Datos se almacenan los datos
de todos los jugadores Federados, independientemente de la clase de licencia que posean.

Los datos almacenados son:

1 - licencia del jugador (10 caracteres).

2 - Nombrey dos Apellidos (méx. 35 caracteres).

3 - Fecha de nacimiento.

4 -Sexo (1 carécter).

5 - Handicap Exacto (5 caracteres).

6 - Nivel de juego (1 caracter).

7 - Categoria segun su handicap Exacto (1 caracter).
8 - Fechade Alta (8 caracteres).

9 - Fechade Baja (8 caracteres).

10 - Motivo de la Baja (méax. 10 caracteres).
11 - Estado de alta o baja.

A esta base de Datos pueden acceder, ademas de la Real Federacion Espariola de Golf, las
Federaciones Autondmicas, los clubes de Golf.

La Real Federacién Espafiola de Golf es la Unica que puede dar de alta en esta Base de
Datos a los nuevos jugadores Federados, e introducir las modificaciones necesarias en
cualquiera de sus 11 datos, mientras que las Federaciones Autonémica y los clubes tienen
acceso, y solo a nivel de lectura, a los 10 primeros datos y 18 si pertenece a su Autondémica
o club.

Sin embargo, el handicap Exacto serd modificado en “tiempo real™ por los clubes cada vez
que transmitan a la Base de Datos, al finalizar cada jornada, el fichero RESULT con los
golpes brutos dados por cada jugador en cada uno de los 18 hoyos del recorrido, cuando
participen en una prueba valida.

Los valores de los handicaps Exactos de esta Base de Datos prevaleceran siempre sobre
cualquier otro valor que exista en las Bases de Datos de los clubes de Golf o de las
Autondmicas.

b) Base de Datos de los clubes de Golf. En esta Base de Datos se almacenan los datos de
todos los clubes de Golf Federados.
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Los datos almacenados son:

- Nombre completo
- Nombre abreviado
- Clave Federativa

- Direccion Postal

- Localidad

- Teléfono

- Codigo Postal

- Cddigo Provincial
- Afio Fundacién

- NUmero de Hoyos
- NUmero de Recorridos

Por recorrido:

e metros, valor Slope, Valor de Campo y el par estandar para caballeros desde
negras.

e metros, valor Slope, Valor de Campo y el par estandar para caballeros desde
blancas.

e metros, valor Slope, Valor de Campo y el par estandar para caballeros y damas
desde amarillas.

e metros, valor Slope, Valor de Campo y el par estandar para caballeros y damas
desde azules.

e metros, valor Slope, Valor de Campo y el par estandar para caballeros y damas
desde rojas.

e metros, valor Slope, Valor de Campo y el par estandar para damas desde
naranjas.

e Metros, valor Slope, Valor de Campo y el par estandar de los hoyos del 1 al 9y
del 10 al 18 para damas y para caballeros desde rojas.

e Handicap o indice de Dificultad de cada hoyo para caballeros y para damas.

A esta Base de Datos pueden acceder, ademas de la RFEG, las federaciones Autondmicas,
los clubes de golf e incluso los jugadores federados que dispongan de los medios
informéticos necesarios.

La RFEG es la Unica que puede dar de alta en esta Base de Datos a un nuevo club de golf
e introducir las modificaciones necesarias en cualquiera de sus datos, mientras que las
federaciones Autondmicas, los clubes y los federados tienen acceso sélo a nivel de lectura.

Por ello cualquier modificacion de un recorrido, aunque sea debida a una reparacién del
terreno, debe ser comunicada inmediatamente a la Real Federacion Espariola de Golf para
que, una vez aprobada, modifique en la Base de Datos el valor del parametro afectado.

Incluso las modificaciones del handicap o Dificultad de los 18 hoyos de un recorrido, aun
siendo competencia del Comité de Competicion, deben ser comunicadas a la Real
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Federacion Espafiola de Golf con antelacion suficiente, para que introduzca dichas
variaciones en la Base de Datos.

c) Base de Datos de las pruebas de Golf. En esta Base de Datos se almacenan los datos y
resultados de todas la pruebas, campeonatos y competiciones, validas o no validas, que
hayan sido transmitidos previamente por los clubes de Golf o las Autondémicas a la Base
de Datos para su almacenamiento y posterior consulta.

Las competiciones son mantenidas en la Base de Datos durante un afio y a ella tienen
acceso, ademas de la Real Federacion Espafiola de Golf, las Autonémicas y los clubes de
Golf.

d) Base de Datos de los Resultados de cada jugador. En esta Base de Datos se almacenan
los resultados concretos de cada jugador en cada una de las pruebas en las que participa,
dando lugar a la llamada Ficha de Actividad.

Los resultados de los jugadores son mantenidos en la Base de Datos durante un afio y a
ellos tienen acceso, ademas de la Real Federacion Espafiola de Golf, las Autonémicas y
los clubes de Golf.

BASE DE DATOS DE LA FEDERACION NACIONAL. La Real Federacion
Espafiola de Golf dispondra de su propia Base de Datos que incluira a todos los jugadores
Federados, que gestionard mediante sus propios medios informaticos, y que podra
comparar y actualizar en cualquier momento con los datos almacenados en la Base de
Datos existente.
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BASE DE DATOS DE LAS FEDERACIONES AUTONOMICAS. Las Federaciones

Autonomicas dispondran de su propias Bases de Datos que incluiran a todos los jugadores
Federados, tanto si son federados por un club de Golf de su jurisdiccion como si son
independientes, que gestionardn mediante sus propios medios informaticos, y que deberan
actualizar con los datos almacenados en la Base de Datos existente en el ordenador central

de la RFEG.

BASE DE DATOS DE LOS CLUBES DE GOLF. Los clubes de Golf dispondran de

sus propias Bases de Datos que incluiran a todos los jugadores Federados correspondientes
a su club, que gestionaran mediante sus propios medios informaticos, y que deberan
actualizar con los datos almacenados en la Base de Datos existente en el ordenador central

de la RFEG.
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CAPITULO Il - PRUEBAS Y COMPETICIONES
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1.2

1. NORMAS GENERALES DE INSCRIPCION

JUGADORES CON DERECHO A INSCRIBIRSE. Todo jugador con licencia en
vigor expedida por la RFEG tiene derecho a participar en cualquiera de las competiciones
que figuren en su Calendario Oficial de Competiciones, en las condiciones que mas abajo
se enumeran, a excepcion de aquellas pruebas reservadas a jugadores de una determinada
condicién (seniors, juniors, socios de determinados clubes, etc.) que no concurra en el
interesado.

CUOTA DE _INSCRIPICION EN CAMPEONATOS OFICIALES. En los
campeonatos de Espafia de cualquier categoria, que figuran en dicho Calendario con letras
ROJAS, todos los jugadores inscritos abonaran idéntica cuota de inscripcion. Ninguna otra
cantidad podra ser exigida bajo ninguin concepto para poder participar en la prueba.

En las pruebas de segunda categoria, que figuran con letra VERDE vy en las de primera
gue no sean campeonatos de Espafia, todos los jugadores inscritos federados por un club
0 entidad abonaran idéntica cuota de inscripcion. Ninguna otra cantidad podra ser exigida
bajo ningun concepto para poder participar en la prueba. para los jugadores inscritos
federados como independientes o por club sin campo en juego homologado, el Comité de
Competicion del campo donde se celebre la prueba podra establecer una cuota adicional,
que nunca podra ser superior al green-fee estipulado en dicho centro. Esta diferenciacion
viene justificada por el hecho de que los federados a través de clubes y entidades con
campo en juego homologado mantienen unas instalaciones con las cuotas que aportan a lo
largo del afio, mientras que los otros acuden a ellas sin colaborar a su mantenimiento, por
lo que parece 16gico que tengan que tener un trato econdmico distinto.

En las pruebas de primera categoria la cuota de inscripcion sera fijada por la RFEG.

En las pruebas de segunda categoria, cuya denominacién lleve la palabra "campeonato”,
la inscripcion la fijaran los Comités de Competicion de los clubes o entidades donde se
juegue, pero en ningln caso podra exceder su cuantia del 200% de la que se pago en el
ultimo campeonato Nacional de Aficionados de Espafa celebrado. En el resto de las
pruebas de esta categoria, el montante de la inscripcidén quedara al arbitrio del Comité de
Competicion correspondiente. Las fechas de estas pruebas seran inamovibles y si, por
causa de fuerza mayor, alguna tuviera inevitablemente que ser variada, deberé solicitarse
previamente autorizacion de la RFEG.

En las pruebas de tercera categoria que en el Calendario Oficial de Competiciones figuren
con letras mindsculas, o en aquellas que se celebren sin figurar en el citado Calendario,
los Comités de Competicion estaran autorizados a cobrar a los jugadores que no sean
socios 0 abonados de su respectivo centro, ademas de la cuota de inscripcion, una cantidad
adicional que nunca podra ser superior al green fee estipulado en dicho centro.
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En estas pruebas podran ser variadas las fechas por sus Comités de Competicion, aunque
se recomienda que procuren mantenerlas en la mayoria de los casos posibles. La variacion
nunca podra decidirse con menos de tres dias de antelacion y con comunicaciones y
explicacion de los motivos a la Federacion Autonémica o Delegacion correspondiente.

CUOTA DE INSCRIPCION PARA JUNIORS. Los jugadores junior pagaran en todas
las competiciones y por todos los conceptos las aprobadas en cada caso por la Junta
Directiva de la RFEG.

CUOTA DE INSCRIPCION PARA INFANTILES. Los jugadores infantiles pagaran
en todas las competiciones y por todos los conceptos las aprobadas en cada caso por la
Junta Directiva de la RFEG.

NORMAS ESPECIALES PARA INSCRIBIRSE EN PRUEBAS PRO-AM. En las
pruebas Pro-Am podran regir normas diferentes a todas las anteriormente expuestas, que
seran fijadas libremente por los Comités de Competicion de los Centros que las organizan.

UTILIZACION DE COCHES DE GOLF DURANTE LAS PRUEBAS. El uso de
coches de golf esta prohibido en los campeonatos y en las competiciones que figuran en
el Calendario Oficial de Competiciones de la RFEG en rojo o en verde. Penalidad por
infraccion de esta norma: descalificacion

En el resto de las pruebas o en las reservadas a jugadores Seniors, se autoriza el uso de
coches de golf, sin penalidad, salvo que el Comité de la Prueba lo prohiba en las
Condiciones de la competicion.

. LIMITACIONES DE INSCRIPCION

NUMERO MINIMO DE JUGADORES POR PRUEBA. para que una prueba pueda
celebrarse es preciso que tenga un minimo de seis inscritos.

DERECHOS DE LOS JUGADORES SEGUN EL ORDEN DE INSCRIPCION.
Todo jugador que se inscriba antes de finalizar el plazo fijado en la hoja de inscripcion
queda inscrito con los mismos derechos que los que lo hicieron con anterioridad a él.

PERIODO DE INSCRIPCION. El dia y la hora de cierre de la admision, las
inscripciones, en aquellas pruebas que no tengan reglamento especial a este respecto,
deberéan figurar en la hoja de inscripciones.

LIMITACION DEL NUMERO DE JUGADORES INSCRITOS. Cuando por la
capacidad del campo no fuera posible que participaran todos los inscritos, se procedera a
la eliminacion de los jugadores sobrantes de la siguiente manera:
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a)  campeonatos y pruebas scratch. En los campeonatos y en aquellas pruebas en las que el
trofeo principal se juega scratch, se eliminaran los inscritos de mayor handicap hasta
alcanzar el nimero maximo de participantes.

b)  pruebas handicap. En este tipo de pruebas no se puede recurrir a la eliminacion en funcion
del handicap, ya que por definicidn, en estas pruebas, todos los inscritos tienen las mismas
posibilidades. Por tanto, cada campo debera establecer, antes del 1 de enero de cada afio,
el sistema que crea mas idéneo para él, y someterlo a la aprobacion por esta Nacional. Al
elegir el sistema podra tenerse en cuenta la condicion o no de socio del jugador inscrito,
en el bien entendido que si un club al distinguir entre ellos no reserva, como minimo, un
20% de las plazas para los no socios, la prueba tendra caracter social, y asi deberéa figurar
en el Calendario. Otra posible formula de seleccion podra ser separando por categorias los
dias de la competicion, otra por sorteo, etc. Cualquiera que sea la férmula elegida, ésta
debera figurar en la hoja de inscripcion.

3. INSCRIPCION DE LOS JUGADORES

3.1 SEPARACION DE LAS PRUEBAS FEMENINAS Y MASCULINAS. En toda
prueba, bien sea individual o de dobles, Unicamente podran participar jugadores del mismo
Sexo.

Se exceptlan, con caracter general, los campeonatos mixtos o indistintos.

3.2 INSCRIPCIONES. Todo jugador con licencia en vigor expedida por la RFEG tiene
derecho a participar en cualquiera de las competiciones que figuran en el Calendario
Oficial, en las condiciones que a continuacidén se enumeran, a excepcion de aquellas
pruebas reservadas a jugadores de una determinada condicién (seniors, juniors, socios de
determinados clubes, etc.) que no concurra en el interesado.

3.3 DERECHOS DE INSCRIPCION. Los derechos de inscripcion los fijara libremente el
ente organizador de la prueba. (Real Federacion Espafiola de Golf, Federacion
Autonomica, clubes, entidades, etc.) pero teniendo en cuenta las normas que, en su
momento, estén en vigor y que anualmente se publican en el Calendario Oficial de la Real
Federacion espafiola.

Los jugadores que estando inscritos o incluidos en el orden de salida de una prueba, no la
tomen, deberan abonar la cuota de inscripcion como si hubieran tomado parte en la misma.

3.4 CIERRE DE INSCRIPCIONES. En aquellas pruebas que no tengan reglamentacion
especial a este respecto, deberan figurar en la hoja de inscripcién el dia y la hora en que se cierra
la admision de inscripciones.
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4. DISPOSICIONES GENERALES EN UNA PRUEBA

41 REGLAS DE JUEGO. Todas las pruebas se jugaran ateniéndose a las Reglas de juego
en vigor publicadas por la RFEG

42 FIJACION DE LAS NORMAS DE JUEGO. El reglamento de la competicion, las
barras desde las que tendré lugar la salida y cuantas contingencias puedan no encontrarse previstas
en las Reglas, seran fijadas en la hoja de inscripcion. Ademas en el tablén y/o en el tee del hoyo
numero 1 debera figurar el nombre del arbitro si lo hubiese y las Reglas Locales media hora antes
de iniciar la salida el primer jugador.

43 MODIFICACIONES EN EL. RECORRIDO DURANTE LA COMPETICION. No
se podré introducir modificacion alguna en ningun hoyo, bajo ningun pretexto, desde el momento
en que el primer jugador ha tomado la salida en dicho hoyo.

4.4  GESTIONDE LA PRUEBA MEDIANTE ORDENADOR. Todo el proceso de gestion
de una prueba debera efectuarse mediante ordenador, utilizando el programa de la RFEG u otro
programa del mercado. En este Ultimo caso, la RFEG no garantizara los resultados obtenidos con
los mismos.

45 CALCULO DE LOS HANDICAPS DE JUEGO. En los casos excepcionales en que no
sea posible la utilizacion del ordenador, se asignaré, a cada jugador o Equipo, el handicap de juego
con el que participa en la prueba, mediante las tablas preparadas por la RFEG.

5. CLASIFICACION DE LAS PRUEBAS

51 PRUEBAS OFICIALES. Todas las que figuran en el Calendario Nacional de la RFEG
asi como aquellas en las que participen jugadores de mas de una Federacion Autondémica.

52 CAMPEONATOS NACIONALES E INTERNACIONALES DE ESPANA. Son
propiedad de la RFEG, quien sera responsable de su organizacion y nombrara el Comité de la
Prueba. Ofreceréa su celebracion a un campo determinado cuyo Comité de Competicién colaborara
con el Comité de la Prueba para llevar a buen término la misma.

53 PRUEBAS PUNTUABLES. Son las que asi designa la Real Federacion espafiola a
propuesta de los Comités Técnicos correspondientes para la formacion de los diversos equipos
nacionales y que en el Calendario figuraran con la palabra “puntuable”. La organizacion de estas
pruebas, si no son de las comprendidas en el apartado a), correra a cargo del Comité de
Competicion del club donde se celebre. EI Comité Técnico correspondiente podra nombrar un
Delegado Federativo, que formara parte del Comité de la Prueba, con las atribuciones propias de
su cargo.

54 PRUEBAS PATROCINADAS. Son todas aquellas pruebas que por su importancia la
Real Federacion Espafiola ha considerado conveniente su patrocinio, y cuyo Reglamento esta
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establecido por la Real Federacion espafiola, pudiendo intervenir en su organizacion y desarrollo
si asi lo estima conveniente.

55 PRUEBAS AUTONOMICAS. Son los campeonatos regionales que lleven el nombre
alusivo de la zona autonémica correspondiente, y aquellas otras patrocinadas por estos mismos
organismos.

56 OTRAS PRUEBAS. Cualquier otra prueba oficial que no esté incluida en los apartados
anteriores.

5.7 PRUEBAS NO OFICIALES. Son todas las demaés.

58 OTROS TIPOS DE PRUEBAS. (Ver Cap. I-4)

6. DESARROLLO DE LAS PRUEBAS

6.1 ORDEN_Y HORARIO DE SALIDAS. Los comités de competicion seran los
responsables de confeccionar el orden y horario de salida de las pruebas, que deberan estar
preparados no mas tarde de las doce de la vispera en que hayan de celebrarse, y ser publicados en
el tablon de anuncios.

6.2 FORMACION DE LOS BANDOS O GRUPOS DE SALIDA.
Pruebas por golpes:

En las pruebas en que se juegue scratch, los grupos o bandos podran formarse de la
siguiente forma:

El primero con jugadores de handicap hasta 3
El segundo con handicap de 3 a 6

El tercero con handicap de 7a 9

El cuarto con handicap de 10 a 12

El quinto con héndicap de 13 a 15

El sexto con handicap de 16 a 18

El séptimo con handicap de 19 a 21

El octavo con handicap de 22 a 24

El noveno con handicap de 25 a 27

El décimo con handicap de 28 a 30

El decimoprimero con handicap de 31 a 33
El decimosegundo con handicap de 34 a 36

Nota. Se entiende como handicap el handicap de juego con el que participa cada jugador
en la prueba.
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Si dentro de cada grupo o bando, el nimero de jugadores no da un nimero exacto de salidas, se
elegird, por sorteo o de forma aleatoria, entre los jugadores con handicaps mas bajos del grupo
siguiente los jugadores necesarios para completar dichos bandos. Este o éstos jugadores tomaran
la salida en el grupo inmediato al suyo.

Si al formar los grupos o bandos faltase en alguno un competidor, el Comité podra optar por
dividir el bando anterior, por reducir en un jugador al primero, o0 primero y segundo grupo de
salida, segun necesidades, o porque salga el jugador solo acompariado por un marcador.

Cuando la prueba conste de mas de un dia, lo anteriormente dicho se aplicard Unicamente para el
primero de ellos, saliendo los restantes dias por orden de los resultados, scratch o handicap segin
sea la prueba, conseguidos la jornada anterior, decidiendo el Comité de Competicion si dentro de
este orden deberan salir los mejor clasificados en primero o en ultimo lugar.

Cuando la prueba scratch sea a mas de dos dias y los primeros haya sido necesario dar salida
simultaneamente por dos tees, serd a partir del tercer dia cuando el orden se haga por clasificacion.

Cuando los dos primeros dias la salida sea por dos tees, del primero al segundo dia se cambiaran
de forma que el jugador que haya tomado la salida el primer dia del tee 1, al dia siguiente la tome
por el tee 10 y viceversa. Asimismo, si en el horario figuraran turnos de mafiana y tarde, los que
el primer dia jugaron por la mafiana, el segundo dia lo harian por la tarde y viceversa.

Estas normas son aplicables a las pruebas scratch atn cuando simultaneamente se juegue una copa
handicap.

6.3 FORMACION DE LOS GRUPOS O BANDOS EN LAS PRUEBAS HANDICAP.
Cuando se trate de pruebas handicap, el sorteo se podré celebrar en un solo grupo o por orden de
handicaps.

6.4 INTERVALOS DE SALIDA. Las salidas seran dadas en intervalos de tiempo fijados
por el Comité.

El Comité tendra que tener especial cuidado en la fijacion de los intervalos de tiempo entre los
grupos, segun los formen dos, tres o cuatro jugadores, asi como segun la Modalidad de juego de
la prueba.

6.5 BARRAS DE SALIDA. Los tees de salida estaran siempre sefialados de forma que se
evite toda confusion. para ello los Comités de Competicion podran optar por:
a) Retirar todas las barras, dejando solamente las que vayan a utilizarse en la prueba.
b) Indicar el color de las que se van a jugar en la hoja de inscripcion y/o en el tablero de
anuncios del club, teniendo en cuenta que los colores son los siguientes:
- Negro, blanco, amarillo, azul y rojo para caballeros
- Amarillo, azul, rojo y naranja para damas.
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Si no existe indicacion las barras de salida seran amarillas para caballeros y rojas para damas.

La sefializacion de la medida de cada hoyo, asi como la colocacion de las barras de salida, se
detalla en el Capitulo Il1.

6.6 COLOCACION DE LAS BANDERAS EN LOS CAMPEONATOS. Se recomienda
colocar las banderas a una distancia minima de cinco pasos del borde del green. Ver sistema de
handicap EGA de la RFEG.

6.7 TARJETA DE RESULTADOS. En la tarjeta de resultados deberan figurar las medidas
de los hoyos desde las marcaciones fijas que en ese dia se utilicen. En una misma tarjeta, pueden
figurar simultaneamente el par y el handicap de cada hoyo, tanto para damas como para caballeros.

6.8 IMPEDIMENTOS ENEL CAMPO DURANTE LOS CAMPEONATOS. Durante la
celebracion de campeonatos no habré aparatos o mangas de riego en el recorrido, cuidando los
Comités de Competicion de evitar que por el riego se hayan formado charcos en los greenes y en
el recorrido que puedan afectar el normal desarrollo del juego.

6.9 DESEMPATE EN PRUEBAS POR GOLPES, SCRATCH Y HANDICAP. En el
caso de que dos 0 mas jugadores 0 Equipos hayan conseguido los mismos Resultados scratch o
handicap, para establecer el desempate entre ellos se seguiran las siguientes normas:

a) Desempate en campeonatos por Golpes (stroke play). En caso de empate para el primer
puesto de uno o varios jugadores en un campeonato, se procedera a desempatar por el
sistema de "muerte subita" para lo cual los jugadores empatados jugaran hoyo por
hoyo los precisos hasta deshacer el empate bajo la Modalidad en que fue jugado el
campeonato. EI Comité de Competicion podra establecer previamente al inicio de la
ultima vuelta de la prueba el orden de los hoyos que se jugaran para el desempate, caso
de no haberlo hecho, se seguira el orden normal de la vuelta estipulada.

En los restantes puestos, los jugadores con la misma puntuacion se clasificaran ex-
aequo. En caso de que exista trofeo para estos puestos, se desempatara por el Sistema
General de Desempates en “pruebas” scratch salvo que el reglamento de la prueba
establezca otra cosa.

b) Desempate en “pruebas” scratch. En caso de empate entre dos 0 mas jugadores o
equipos en pruebas scratch, se resolvera a favor del jugador o equipo que tenga en la
prueba el handicap de juego mas alto.

Si el handicap de los interesados es igual, se recurrira a la formula de los 9, 12, 15, 16 y
17 dltimos hoyos, caso de que la prueba haya sido jugada a 18 hoyos. Si la prueba fuera a
36 hoyos, se tendran en cuenta los 18, 27, 30, 33, 34 y 35 ultimos hoyos; si a 54 hoyos, los
27, 36, 45, 48, 51, 52 y 53 altimos hoyos y si es a 72 hoyos, los 36, 54, 63, 66, 69, 70y 71
ultimos hoyos.
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d)

Por altimo, si se juegan solo 9 hoyos, como en el caso de los Benjamines, se tendrén en
cuenta los 3, 6, 7 y 8 ultimos hoyos, si es a dos vueltas de 9 hoyos, 0 sea 18 hoyos se
tendran en cuenta los 9, 12, 15, 16 y 17 Gltimos, si es a tres vueltas, o sea 27 hoyos, los 18,
21,24, 25y 26 ultimos y si es a cuatro vueltas, o sea 36 hoyos, los 18, 27, 30, 33,34y 35
ultimos hoyos.

En todos los casos se compararé cada hoyo bajo la formula en que se jugd la prueba, golpes
brutos en juego por Golpes (stroke play) y puntos obtenidos sin tener en cuenta el handicap,
en Stableford y Contra par.

Si a pesar de todo persistiera el empate, se resolvera por sorteo.

Los ultimos hoyos a que se refieren los parrafos anteriores sern siempre los ultimos del
campo, independientemente de que por tener que salir unos participantes por un tee y otros
por otro, para algunos sean los primeros que han jugado.

Desempates en “pruebas” hé&ndicap. En caso de empate entre dos 0 méas jugadores o
Equipos en una prueba handicap, se resolvera a favor del jugador o Equipo que tenga en
la prueba el handicap de juego més bajo.

Caso de persistir el empate serd valido lo expresado para las pruebas scratch, bien
entendido que los grupos de hoyos (9, 12, 15 etc.) deberan compararse bajo la misma
Formula de Célculo con la que se jugo la prueba, o sea, se compararan los Golpes Netos
en juego por Golpes (stroke play) y los Puntos en Stableford y Contra par.

Desempates en pruebas por Equipos segun las Modalidades de juego a Cuatro Bolas Mejor
Bola y Suma de Bolas. En las pruebas que se jueguen segln estas Modalidades de juego,
a efectos de desempate se tomara la suma de los handicaps de juego de los jugadores de
cada bando o equipo.

Desempates. Norma general. En cualquier caso, se tomara siempre a efectos de desempate
el handicap de juego utilizado en la prueba por el jugador o equipo, por lo que si un jugador
participa en la prueba con un handicap inferior al suyo, por estar limitados los handicaps,
se tomara, a efectos de desempate, el handicap limitado con el que haya participado en la
prueba.
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6.10 DESARROLLO DE PRUEBAS POR HOYOS (MATCH PLAY). En este tipo de
pruebas pueden presentarse diversos casos en los que se procedera del siguiente modo:

a) pruebas scratch o héndicap con clasificacion previa. Son en las que se juega
previamente una 0 mas vueltas de 18 hoyos bajo la formula juego por Golpes (stroke play),
para clasificar a los jugadores que continuaran jugando bajo la formula de juego por Hoyos
(match play).

En caso de empate en los Ultimos puestos clasificables, se aplicara la norma de desempate
para las pruebas juego por Golpes (stroke play).

Establecida la preclasificacion, se confeccionara el cuadro de eliminatorias match play de
acuerdo con el correspondiente cuadro de eliminatorias que figura anexo a este apartado.

El orden de salida de los partidos de las rondas de match play, salvo que el Comité
determine otra cosa, seré el que resulte del cuadro, fijandose el horario de los distintos
partidos por el Comité de Competicion.

Todos los empates deberan ser resueltos inmediatamente después de terminarse los hoyos
establecidos. Si en las eliminatorias, al terminar el Gltimo hoyo hubiese empate, los
jugadores habran de continuar jugando hasta que uno de ellos gane un hoyo para declararse
vencedor.

Si la prueba es handicap, se desempatara de tres en tres hoyos, recibiendo el jugador que
le corresponda los puntos en los mismos hoyos que en la vuelta normal de la prueba.

Los Comités de Competicién tendrén en cuenta esta posible contingencia al tiempo de
fijar los horarios de salida de los distintos partidos.

b) pruebas scratch sin clasificacion previa. En primer lugar, se efectuara un sorteo entre
los jugadores inscritos con el fin de confeccionar una lista numerada. Una vez
confeccionada dicha lista, se rellenara el cuadro de partidos correspondiente, con el
namero de jugadores inmediatamente superior al nimero de participantes. Es decir, si hay
menos de ocho participantes, el de ocho, si menos de 16 el de 16, etc.

Por lo tanto, pasarian a la segunda eliminatoria, necesariamente sin haber tenido que jugar,
los primeros jugadores que no tengan contrario en el cuadro, por ser el nimero de
participantes inferior al del cuadro elegido.

El Comité podré establecer, antes de proceder al sorteo, un nimero de cabezas de serie a
los que concedera los niUmeros mas bajos del sorteo.

La eleccion de estas cabezas de serie queda a criterio del Comité a menos que el
reglamento de la prueba especifique lo contrario.
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Se sugiere para la eleccion de estas cabezas de serie el siguiente criterio:

1° Ganador de la anterior edicion de la prueba.
2° Finalista de la anterior edicion de la prueba.
3° Handicaps mas bajos.

En el caso de una prueba por parejas, se procederd exactamente igual que en la

prueba Individual.

En este caso, el criterio para establecer la primera y segunda cabeza de serie que
se sugiere mas arriba, se entendera que son las parejas ganadora y finalista de la
edicidn anterior siempre que estén formadas por los mismos jugadores.

(VER PAGINA SIGUIENTE)
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Num.. CUADRO EM PAREJAMIENTOS 12 RONDA MATCH-PLAY Nim..

Pa(:teildo 64 32 16 8 4 Pa(:'([eildo

JUGADORES JUGADORES JUGADORES JUGADORES JUGADORES

1 1>64 132 ble6 18 14 1
2 32>33 16>17 89 45 2>3 2
3 1748 924 512 356 3
4 1649 825 413 257 4
5 2441 528 314 5
6 956 1221 611 6
7 25540 13520 7>10 7
8 857 4529 215 8
9 28>37 3>30 9
10 560 1419 10
11 21>44 11>22 11
12 12>53 627 12
13 20545 726 13
14 13>52 10523 14
15 2936 1518 15
16 461 231 16
17 362 17
18 30»35 18
19 1946 19
20 14)51 20
21 2243 21
22 11>54 22
23 2738 23
24 659 24
25 26539 25
26 7558 26
27 23542 27
28 10555 28
29 18>47 29
30 15550 30
31 31>34 31
32 2563 32
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7. FORMULAS DE CALCULO DE LAS PRUEBAS

Las Formulas de Calculo homologadas por la RFEG para calcular los resultados de cada jugador
0 Equipo, a partir de los golpes dados en cada hoyo del recorrido estipulado y el handicap de juego
de cada jugador o equipo son los siguientes:

7.1

PRUEBAS INDIVIDUALES.

Cada bando o equipo lo constituye un solo jugador.

a)

b)

d)

Stroke play scratch. El jugador debe terminar todos los hoyos. El resultado final es igual
a la suma de los golpes ejecutados a lo largo del nimero de hoyos estipulados. Ganador
es el competidor que juega la vuelta o vueltas estipuladas en el menor nimero de golpes.

Stroke play handicap. El jugador debera terminar todos los hoyos y recibe la totalidad del
handicap de juego con el que participa en la prueba, que se restara de la suma de los golpes
que haya dado en cada vuelta estipulada, para obtener el resultado neto final de la misma.
En el caso de ser el jugador Handicap (+), su handicap de juego se sumaré a la suma de
los golpes que haya dado en cada vuelta estipulada, para obtener el resultado neto final de
la misma. Ganador es el competidor que juega la vuelta o vueltas estipuladas en el menor
namero de golpes netos obtenidos segln se establece anteriormente.

Juego por Hoyos (match play) scratch. Dos jugadores juegan uno contra otro, hoyo por
hoyo, contando el resultado parcial bruto de cada hoyo, resultando ganador aquel que gane
el mayor nimero de hoyos de los estipulados.

Juego por Hoyos (match play) handicap. El jugador de handicap de juego més alto recibira
la totalidad de la diferencia que tenga su handicap de juego con el del contrario,
adjudicandose los puntos de ventaja en los hoyos que le correspondan, segtn el "indice de
Dificultad de handicaps", es decir, que si un jugador recibe un punto se le dara en el hoyo
de héndicap 1.

Contra par scratch. prueba por Puntos en la que se juega hoyo por hoyo contra el par
asignado a cada uno de los hoyos que componen la vuelta o vueltas estipuladas.

La puntuacién se calcula segun los golpes brutos dados en cada hoyo y es la siguiente:
- por cada hoyo hecho en uno menos del par: 1 punto positivo
- por cada hoyo hecho en el par: 0 puntos
- por cada hoyo hecho en uno o0 mas del par: 1 punto negativo

El resultado de cada jugador sera la suma de los parciales logrados en cada hoyo.

Contra par handicap. El jugador recibe la totalidad de su handicap de juego como en las
pruebas stroke play anteriormente citadas, adjudicandose los Puntos de Concedidos en los
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9)

h)

)

7.2

hoyos que le correspondan, segun el indice de dificultad de handicaps, para calcular la
puntuacion anterior.

En el caso de tener el jugador handicap (+), el reparto de los puntos se empezara por el
hoyo de menor h&ndicap o Dificultad, o sea por el hoyo de h&ndicap 18.

El resultado de cada jugador sera la suma algebraica de los parciales logrados en cada
hoyo.

Stableford scratch. Es idéntico al Contra par, con la diferencia de que la puntuacién se
establece del modo siguiente:

- por cada hoyo hecho en dos 0 méas del par: 0 puntos.
- por cada hoyo hecho en uno mas del par: 1 punto.

- por cada hoyo hecho en el par: 2 puntos.
- por cada hoyo hecho en uno menos del par: 3 puntos.
- por cada hoyo hecho en dos menos del par: 4 puntos.
- por cada hoyo hecho en tres menos del par: 5 puntos.

Stableford handicap. El jugador recibe la totalidad de su handicap de juego como en las
pruebas stroke play handicap anteriormente citadas, adjudicandose los Puntos Concedidos
en los hoyos que le correspondan segun el indice de Dificultad de handicaps, para calcular
la puntuacion anterior.

En el caso de que el jugador tenga handicap (+), el reparto de los puntos se empezara por
el hoyo de menor handicap o Dificultad, o sea, por el hoyo de handicap 18.

El resultado de cada jugador sera la suma algebraica de los parciales logrados en cada
hoyo.

Eclectic scratch. Unica modalidad de juego en pruebas Individuales en la que cada jugador
juega dos 0 més vueltas al recorrido, puntuando para el resultado definitivo, el mejor
resultado logrado en cada hoyo en cada una de las vueltas jugadas.

Dado que hay que mejorar los mismos hoyos, se deberan mantener las mismas posiciones
de las banderas y las barras de salida, durante todos los dias de que consta la prueba.

Eclectic handicap. prueba similar a la scratch pero en la que cada jugador participa con su
handicap de juego, por lo que su resultado se obtiene comparando los Golpes Netos dados
en cada hoyo en lugar de los Brutos. El handicap de juego sera el que resulte al dividir el
handicap de juego en stroke play dividido por el nimero de vueltas.

PRUEBAS POR PAREJAS
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Cada Bando o Equipo esta formado por dos jugadores que formaran una pareja.

7.2.1 Modalidad foursome. Cada pareja juega una sola bola, alternando los dos jugadores que
la forman las salidas en cada hoyo y los golpes.

a)  Stroke play. Cuando la prueba esté estipulada a una jornada cada Bando recibe el 50 por
ciento de la suma, redondeada, de los handicaps de juego de los dos comparieros.

b)  Contra par. La pareja jugara con el mismo handicap de juego como en stroke play.
c)  Stableford. La pareja jugara con el mismo handicap de juego como en stroke play.

d)  Eclectic. Cada pareja jugard con el handicap de juego igual al cociente que resulte de
dividir su handicap en stroke play por el nimero de vueltas.

e) Match play. El bando que tenga la suma de handicaps de juego mas alta recibe el 50 por
ciento de la diferencia, redondeada, entre las sumas de handicaps de juego de los dos
bandos.

7.2.2 Modalidad Cuatro bolas (Four Ball). Cada jugador que forma una pareja juega con su
propia bola, puntuando el mejor resultado de los dos jugadores en cada hoyo.

a) Handicap stroke play. Cada jugador de la pareja juega con el 75% de su handicap de
juego, adjudicandose los puntos en cada hoyo segun el "Baremo Local de handicaps".

A los jugadores con handicap (+) no se les aplicara el coeficiente del 75%.
b) Contra par. La pareja jugara con el mismo handicap de juego como en stroke play.
c) Stableford. La pareja jugard con el mismo handicap de juego como en stroke play.

d) Eclectic. Cada componente de la pareja jugara con el handicap de juego que resulte de
dividir sus handicaps de juego en stroke play por el nimero de vueltas.

e) Match play. El jugador de handicap de juego mas bajo jugara scratch y el resto recibira
el 75% de la diferencia redondeada de sus handicaps de juego con respecto al anterior,
adjudicandose cada jugador los puntos en cada hoyo segun el "indice de Dificultad de
handicaps"”.

7.2.3 Modalidad Greensome. EI Greensome consiste en que cada uno de los jugadores que
forman una pareja ejecutan el golpe de salida en cada uno de los 18 hoyos, continuandose el
juego con una de las dos bolas, libremente elegida por la pareja, alternando posteriormente los
golpes hasta terminar cada hoyo.
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1. Se aplican las Reglas de Golf.

Salvo por las normas especificas de esta modalidad, se aplican las Reglas de Golf, en
particular, aquellas referentes a la modalidad Foursome (regla 29) en tanto en cuanto sean
compatibles con estas reglas especificas.

2. Bola provisional al iniciar el juego de un hoyo.

Antes de la seleccidn de bola en juego, al iniciar el juego de un hoyo:

e Una bola provisional solamente puede ser jugada cuando AMBAS bolas pueden estar
perdidas fuera de un obstaculo de agua o fuera de limites.

e SOLO UNO de los jugadores puede jugar una bola provisional y la bola provisional
debe ser jugada después de que los dos jugadores han efectuado el golpe de salida y
antes de que cualquiera de los jugadores se adelante a buscar cualquiera de las bolas
originales.

o Labola provisional debe ser jugada desde el lugar de salida del compafiero (en caso de
Greensome indistinto)

« Si AMBAS bolas originales son encontradas dentro de limites o estdn perdidas en un
obstaculo de agua, la bola provisional debe ser abandonada.

e Si TAN SOLO UNA de las bolas originales es encontrada dentro de limites o esta
perdida en un obstaculo de agua, el juego se continuara con ésta, y la bola provisional
debe ser abandonada.

e La clausula b de la definicion de bola perdida se aplica a cada bola original
separadamente.

o Si se juega una bola provisional de otra forma distinta a la establecida en esta regla,
esta bola no es bola provisional y se considera jugada por el procedimiento de golpe y
distancia (Regla 27-1).

3. Seleccion de bola en juego.

Excepto en lo referente al juego de bola provisional establecido en la regla anterior, la seleccién
de bola se hara antes de que los jugadores tomen ninguna accién con las bolas originales
(ejemplos: bola injugable (Regla 28), alivio por condicion anormal del terreno (Regla 25), etc.).
Si los jugadores toman alguna accion con una de las bolas antes de que haya sido seleccionada
una de las bolas jugadas desde el lugar de salida, aquella bola se entendera seleccionada, y la
otra deber ser abandonada.

4. Orden de juego.

Para determinar el orden de juego se atendera a las bolas que hayan sido efectivamente
seleccionadas por los bandos que juegan juntos. Sin perjuicio de ello, la seleccion de bola se
realizara sin demorar el juego (Regla 6-7).

5. Bolaequivocada.

Para el caso de jugar una bola que haya de ser abandonada conforme a las reglas anteriores, se
aplica la Regla 15-3

a) Handicap stroke play. El handicap de juego de la pareja sera el resultado de dividir por
diez la suma que resulte de multiplicar por seis el handicap de juego mas bajo, y por
cuatro el handicap de juego mas alto.

Los jugadores con handicap (+) jugaran con el 60 por ciento de su Handicap de juego.
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b) Contra par. La pareja jugard con el mismo handicap de juego como en stroke play.
c) Stableford. La pareja jugara con el mismo handicap de juego como en stroke play.

d) Eclectic. Cada componente de la pareja jugara con el handicap de juego que resulte de
dividir sus handicaps de juego en stroke play por el nimero de vueltas.

e) Match play. Después de calcular el handicap de juego de cada pareja, segun la formula
empleada para stroke-play, la pareja de handicap mas bajo dara a la de handicap mas
alto la diferencia entre los handicaps calculados, segun se ha dicho, adjudicandose los
puntos en los hoyos segtn el “indice de Dificultad de handicaps".

7.2.4 Modalidad Greensome-Chapman.

Cada uno de los jugadores que forman una pareja ejecutan el golpe de salida, cada jugador
ejecuta el segundo golpe con la bola del compafiero, continuandose el juego con una de las dos
bolas, libremente elegida por la pareja, alternando a partir de ese momento los golpes hasta
terminar cada hoyo.

6. Seaplican las Reglas de Golf.

Salvo por las normas especificas de esta modalidad, se aplican las Reglas de Golf, en
particular, aquellas referentes a la modalidad Foursome (regla 29) en tanto en cuanto sean
compatibles con estas reglas especificas.

7. Bola provisional antes de la seleccion de la bola en juego.

Antes de la seleccién de bola en juego:

« Una bola provisional solamente puede ser jugada cuando AMBAS bolas pueden estar
perdidas fuera de un obstaculo de agua o fuera de limites.

e SOLO UNO de los jugadores puede jugar una bola provisional y la bola provisional
debe ser jugada después de que los dos jugadores han efectuado el segundo golpe y
antes de que cualquiera de los jugadores se adelante a buscar cualquiera de las bolas
originales.

« Si AMBAS bolas originales son encontradas dentro de limites o estdn perdidas en un
obstaculo de agua, la bola provisional debe ser abandonada.

e Si TAN SOLO UNA de las bolas originales es encontrada dentro de limites o esta
perdida en un obstaculo de agua, el juego se continuara con ésta, y la bola provisional
debe ser abandonada.

e La clausula b de la definicion de bola perdida se aplica a cada bola original
separadamente.

e Si se juega una bola provisional de otra forma distinta a la establecida en esta regla,
esta bola no es bola provisional y se considera jugada por el procedimiento de golpe y
distancia (Regla 27-1).

8. Seleccion de bola en juego.

Excepto en lo referente al juego de bola provisional establecido en la regla anterior, la
seleccion de bola se hara antes de que los jugadores tomen ninguna accion con las bolas
originales (ejemplos: bola injugable (Regla 28), alivio por condicion anormal del terreno
(Regla 25), etc.).
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Si los jugadores toman alguna accion con una de las bolas antes de que haya sido seleccionada
una de las bolas jugadas después del segundo golpe, aquella bola se entendera seleccionada, y
la otra debera ser abandonada.

Excepcidn: Si como consecuencia del golpe de salida de cualquiera de los jugadores, la bola
puede estar perdida fuera de un obstaculo de agua o fuera de limites, su compafiero puede jugar
una bola provisional de acuerdo con la Regla 27-2, computandose este golpe como segundo
golpe antes de seleccion de bola. (Los golpes de penalidad no cuentan, Unicamente, a efectos
de seleccidon de bola)

9. Orden de juego

Para determinar el orden de juego se atendera a las bolas que hayan sido efectivamente
seleccionadas por los bandos que juegan juntos. Sin perjuicio de ello, la seleccion de bola se
realizara sin demorar el juego (Regla 6-7).

10. Bola equivocada

Para el caso de jugar una bola que haya de ser abandonada conforme a las reglas anteriores,
se aplica la Regla 15-3.

a) Handicap stroke play. EI handicap de juego de la pareja sera el resultado de dividir por
doce la suma que resulte de multiplicar por seis el handicap de juego mas bajo, y por
cuatro el handicap de juego maés alto.

Los jugadores con handicap (+) jugaran siempre con el 60 por ciento de su Handicap
de juego.

b) Contra par. La pareja jugard con el mismo handicap de juego como en stroke play.
c) Stableford. La pareja jugara con el mismo handicap de juego como en stroke play.

d) Eclectic. Cada componente de la pareja jugara con el handicap de juego que resulte de
dividir sus handicaps de juego en stroke play por el nimero de vueltas.

e) Match play. Después de calcular el handicap de juego de cada pareja, segun la formula
empleada para stroke play, la pareja de handicap mas bajo dara a la de handicap mas
alto la diferencia entre los handicaps calculados, segun se ha dicho, adjudicandose los
puntos en los hoyos segtn el "indice de Dificultad de handicaps".

7.2.5 Modalidad Copa Canada. Cada jugador que forma una pareja juega con su bola, siendo el
resultado de la pareja en cada hoyo la suma de los resultados de cada uno de los jugadores
que la forman.

a) Handicap stroke play. Cada jugador de la pareja juega con su handicap de juego.

b) Contra par. La pareja jugara con el mismo handicap de juego como en stroke play.

c) Stableford. La pareja jugara con el mismo handicap de juego como en stroke play.
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d) Eclectic. Cada componente de la pareja jugara con el handicap de juego que resulte de
dividir sus handicaps de juego en stroke play por el nimero de vueltas.

e) Match play. El jugador de handicap de juego mas bajo jugara scratch y el resto con la
diferencia de sus handicaps de juego con respecto al anterior, adjudicandose cada
jugador los puntos en cada hoyo segun el " Indice de Dificultad de handicaps™.

7.2.6 Modalidad Scramble. Es una prueba por Equipos de 2, 3 0 4 jugadores. Todos los
Jugadores salen en cada hoyo con su propia bola. Para el siguiente golpe se elige la bola
mas conveniente de las que se hayan jugado. Desde ese punto, vuelven a jugar todos
los Jugadores y asi sucesivamente hasta acabar el hoyo. El nimero de golpes, para cada
hoyo, ser& el de la primera bola que entre en el agujero.

Si la bola escogida esta en la calle, todos los Jugadores jugaran el siguiente golpe
colocando la bola, no mas lejos de una tarjeta, sin acercarse al hoyo, de lugar donde
reposaba la bola escogida.

Si la bola escogida esta en un obstaculo de agua, a eleccion de los jugadores, se
procederd bajo la Regla 26 o se jugara la bola desde el obstéculo. Si se juega la bola
desde el obstaculo, el resto de jugadores droparan las restantes bolas en el punto mas
préximo de donde reposaba aquella, sin perjudicarse por la huella de golpe recién
jugado por el compariero desde la misma posicion, en cuyo caso debera volver a
dropar.

Si la bola escogida esta en un bunker, esta se jugard como quede, colocando las
restantes bolas en el punto mas préximo de donde reposaba aquella, rehaciendo el
lugar de reposo de la bola recién jugada por el compafiero desde la misma posicion.

Si la bola escogida esta en el rough, esta se jugara como quede, dropando las
restantes bolas en el punto mas préximo de donde reposaba aquella, sin perjudicarse
por la huella de golpe recién jugado por el comparfiero desde la misma posicion, en
cuyo caso debera volver a dropar.

Cuando la bola escogida esta en el Green, las restantes se colocaran en el lugar mas
proximo posible a donde estaba la original.

Jugar antes o después la bola escogida es opcion libre del equipo, pero cuando esta
esté en el rouge o en un obstaculo, no podra ser movida.

Es obligatorio que cada Jugador juegue su propia bola.
El jugador que figure en primer lugar en la lista de salidas, actuara como Capitan del

equipo y prevalecera su opinion sobre la bola que se tiene que jugar, el orden de juego
y cualquier otra cuestién semejante.
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Es obligatorio que cada jugador juegue su bola.

El jugador que figure en primer lugar en la hoja de inscripcion actuard como Capitan del
equipo y prevalecera su opinién sobre la bola que se tiene que jugar, el orden de juego y
cualquier otra cuestion semejante.

a) Handicap.

- para Equipos de 4 jugadores el 10 por ciento de la suma de los handicaps de juego.
- para Equipos de 3 jugadores el 15 por ciento
- para Equipos 2 jugadores el 30 por ciento

No obstante lo anterior, el equipo no podra jugar con un handicap de juego superior al
handicap de juego més bajo de alguno de los jugadores que forman el equipo a no ser
que el reglamento de la prueba especifique otra cosa.
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CAPITULO III - SISTEMA DE HANDICAPS

1. PREAMBULO

El Sistema de Handicaps EGA ha sido disefiado para conseguir la maxima uniformidad y equidad
en el control de handicaps en Europa y para obtener unos Handicaps de juego EGA que se ajusten
a la relativa dificultad de juego segun el Valor de campo y el Valor slope de cada campo.

Después de consultar con todas las Federaciones Nacionales de Europa, la EGA considero que la
mejor forma de alcanzar estos objetivos era utilizando el Sistema USGA de Valoracion de Campos
como base del Sistema de Handicaps EGA.

La politica de las Federaciones Nacionales a la hora de asignar valor de Campo y valor Slope debe
ser consecuente con las normas del Sistema USGA de Valoracion de Campos.

La Real Federacion Espafiola de Golf ha seguido todos los procedimientos, tal y como se
describen en el Manual y la Guia de Valoracion de Campos de la USGA, no admitiendo
modificaciones.

El texto de este Apéndice A del Sistema de Handicaps EGA relacionado con la Valoracién de
Campo y la Valoracién Slope es una copia modificada del texto de las secciones 12 a 15 del
“SISTEMA DE HANDICAPS DE LA USGA.”

Las secciones 12, 14 y 15 se han modificado, con permiso de la USGA, para ajustarse a las
condiciones de la EGA. La seccion 13 es una copia literal.

2. SISTEMA DE HANDICAPS DE LA USGA (SECCION12)
MEDICION

2.1 PUNTO DE SALIDA. MARCAS PERMANENTES.
Debe definirse el punto de salida desde el cual se mide cada hoyo.

Normalmente se utiliza el centro del lugar de salida (ver sistema de handicap EGA de la RFEG,
Preparacién del Campo)

Debe instalarse enfrente de este punto de salida, en un costado, una marca visible permanente de
distancia, como por ejemplo una losa de hormigon, una placa metélica o una tuberia en el mismo
suelo. Las marcas permanentes son imprescindibles.



.2,
o2y

CAPITULO Il11 1% 7 LIBRO VERDE
2 24/03/2021

Se recomienda que se indique la longitud del hoyo en la marca. Las marcas permanentes de
distancia deben colocarse en el costado de cada salida. Si se utilizan salidas alternativas es
importante que las marcas permanentes se instalen en cada una de ellas.

En un campo de 9 hoyos, si se utilizan salidas o barras diferentes para cada nueve hoyos, en una
vuelta de 18 hoyos deberan establecerse diferentes marcas permanentes de distancia para cada
nueve. Las marcas de distancia (y sus respectivas barras de salida) para cada nueve hoyos deben
ser claramente identificables.

2.2  MEDICION.

a.  Como medir un hoyo. Cada hoyo se medira en proyeccion horizontal (linea en el aire)
con un aparato electrénico, o con una cinta de acero o instrumentos de topografia, desde
la marca permanente de distancia de cada salida del campo hasta el centro del green. Se
mide a lo largo de la linea de juego disefiada.

La medicién del campo estara sujeta a la revision y verificacion de la RFEG que asigna
las valoraciones de los campos a los clubes Federados. Las distancias que aparecen en la
tarjeta deben reflejar esta medida con exactitud. Unas medidas precisas son muy
importantes.

Un hoyo con un “dog-leg” se medira en la linea recta desde la salida hasta el centro de la
calle en el “dog-leg”. Se medira a continuacion desde ese punto en linea recta hasta el
centro del green.

b. Los Colores de las Barras de Salida: Indicacion de Valoraciones.

La EGA recomienda que las barras de salida se pinten de acuerdo con lo prescrito en el
apartado 6.2 del Sistema de Handicaps EGA.

Las tarjetas de los clubes Federados deben reflejar la VValoracién de Campo y la Valoracion
Slope para cada una de las barras de salida. Las valoraciones deberan exponerse en el lugar
donde se publican los resultados.
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3. SISTEMA DE HANDICAPS DE LA USGA (SECCION13)

VALORACION DE CAMPOS USGA

3.1 DEFINICIONES.

a. Jugador scratch

(i)

(i)

El jugador Scratch es un jugador que juega al nivel de un handicap cero en cualquier
campo valorado. Su golpe de salida, para la valoracion, alcanza una distancia media
de 250 yardas, y es capaz de alcanzar un hoyo de 470 yardas con dos golpes al nivel
del mar.

La jugadora Scratch es un jugador que juega al nivel de un handicap cero en cualquier
campo valorado. Su golpe de salida, para la valoracién, alcanza una distancia media de
210 yardas, y es capaz de alcanzar un hoyo de 400 yardas con dos golpes al nivel del
mar.

b. Valoracién de Longitud

La valoracion de Longitud es la evaluacion de la dificultad del juego en un campo
basandose solamente en las medidas oficiales del campo.

c. Factores de Obstaculos

Los Factores de Obstaculos son obstaculos del campo, formas naturales, vegetacion y
condiciones de juego, que se encuentran en un campo de golf y que hacen que el juego sea
mas dificil o mas facil que un campo estandar con la misma distancia efectiva de juego.

d. Distancia Efectiva de juego

La Distancia Efectiva de juego es la longitud medida del campo ajustado por factores
como una rodada inusual, cambios de elevacién, “lay-ups” forzados y “dog-legs”, el
viento dominante y la altitud sobre el nivel del mar que hacen que el campo sea mas largo
0 mas corto que su longitud medida.

Por ejemplo, cuando un “dog-leg” forzado hace que el campo sea mas largo en su distancia
efectiva para un jugador scratch, el Equipo de Valoracion modifica la Valoracién de
Distancia hacia arriba al calcular la Valoracion de Campo.

e. Valor de Campo

El Valor de Campo es el indice de la USGA que evalua la dificultad de juego de un campo
para jugadores scratch, bajo condiciones normales de campo y meteoroldgicas.

Se expresa por un nimero de dos cifras con un decimal, y se basa en la distancia y otros
obstaculos que afectan al resultado de un jugador scratch.
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Los campos son valorados Unicamente por la RFEG y no por los clubes (seccién 14).

Nota: La Valoracion de Distancia y el Valor de Campo no deben confundirse con el par.
El par no es una medida correcta de la dificultad de un campo. Es posible que dos
campos tengan el mismo par y tengan una Valoracion de Distancia y una
Valoracion de Campo muy diferentes.

f. jugador Bogey

0] El jugador bogey es el que tiene un handicap de aproximadamente 20 en un campo de
dificultad normal. Su golpe de salida alcanza una distancia media de 200 yardas, y es capaz
de alcanzar un hoyo de 370 yardas con dos golpes a nivel del mar.

(i) La jugadora bogey tiene un handicap de aproximadamente 24 en un campo de dificultad
normal. Su golpe de salida alcanza una distancia media de 150 yardas y es capaz de
alcanzar un hoyo de 280 yardas con dos golpes a nivel del mar.

g. Valoracion Bogey
La Valoracion Bogey es la evaluacion de la dificultad de juego de un campo para el
jugador bogey bajo condiciones normales de campo y meteorolégicas.

Se basa en la distancia, la distancia efectiva de juego y otros obstaculos que afectan al
resultado del jugador bogey. La Valoracion Bogey equivale a la media de la mejor mitad
de los resultados de un jugador bogey en condiciones de juego normales.

h. Valor Slope
El valor Slope es el indice de la USGA que evalua el resultado potencial de un jugador
bogey en un campo, en relacion con el resultado de un jugador scratch en ese campo. Es
una indicacion de cuanto por encima, o por debajo, de la Valoracion de Campo sera el
resultado de un jugador bogey con un Handicap dado.

Un campo de golf con una dificultad estandar tiene un valor Slope de 113. El valor Slope
mas bajo es de 55 y el méas alto de 155.

3.2 CONDICIONES PARA VALORAR UN CAMPO.

a. Colocacion de Barras de Salida y de Banderas.
El dia que el campo va a ser valorado, el club debe:
i. Colocar las barras de salida en frente de las marcas permanentes de distancia desde
las cuales se hizo la medicion (Seccién 12).
ii. Colocar los agujeros en posiciones normales.
iii. Preparar el campo y mantener unas condiciones para una dificultad normal de juego.
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b. Condiciones de juego de la Epoca del Afio
Las Valoraciones de Campo deben reflejar las condiciones normales de juego para la(s)
época(s) del afio en que mas vueltas se juegan.

c. Reglas de Golf
La Valoracion de Campo se basara en el supuesto de que se cumplen las Reglas de Golf.
Cualquier Regla Local estard conforme con el espiritu de las Reglas de Golf.

3.3 PROCEDIMIENTOS DE VALORACION DE CAMPOS.

a. Componentes
Las Federaciones de golf autorizadas determinan los VValores de Campo y los valores Slope
mediante los siguientes factores:

0] La distancia efectiva de juego se obtiene de la medicién oficial del campo y de una
evaluacion de los factores que hacen que el campo juegue bastante mas largo o corto que
su longitud media (seccion 13-1d). Las distancias deben medirse con precision.

Un error de tan solo 22 yardas en la longitud total cambiara la Valoracion de Campo en
0,1 puntos para hombres. Un error de tan solo 18 yardas cambiard la VValoracion de Campo
en 0,1 puntos para mujeres

(i) Las valoraciones de Distancia tanto para el jugador scratch como para el bogey se
determinan aplicando la distancia efectiva de juego a las formulas apropiadas de
Valoracién de Distancias de a USGA (seccién 13-1d y 13-3d).

(iii)  El'Valor de Campo USGA es la Valoracion de Distancia scratch de un campo modificado
por los factores de obstaculo que afectan al juego del jugador scratch (seccion 13-1e)

(iv)  La Valoracion Bogey es la Valoracion de Distancia de un campo modificado por los
factores de obstaculo que afectan al juego del jugador bogey (seccion 13-1g y 13-3f)

(V) El valor Slope es la diferencia entre la Valoracion Bogey y la Valoracion de Campo
multiplicado por 5,381 para hombres y 4,24 para mujeres (seccion 13-1h y 13-3f)

b. Distancia Efectiva de juego
En cada hoyo, el Equipo de Valoracion evalla cuatro factores que afectan a la distancia
de juego; rodada, elevacion, dog-leg (lay-up forzado) y viento dominante.

La influencia de estos factores y la altitud del campo sobre el nivel del mar en su conjunto
se convierten en yardas que se suman o se restan de la longitud medida para dar la distancia
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(i)

(i)

(iii)

(iv)

V)

efectiva de juego. Esta distancia efectiva de juego se aplica, a su vez, a las formulas de
Valoracion de Distancia para obtener las Valoraciones de Distancia scratch y bogey.

Rodada
La bola rodara més de las 20 yardas normales en calles sin riego y con poca hierba y
cuando las zonas de llegada estan cuesta abajo.

Cuando las calles tienen riego y bastante hierba y las zonas de llegada estan cuesta arriba
la bola rodard menos de las 20 yardas.

Elevacion
Los hoyos que son cuesta arriba desde el lugar de salida al green seran mas largos que los
que son cuesta abajo desde el lugar de salida al green.

Dog-leg (lay-up forzado)

Los hoyos en que la calle dobla antes de la zona normal de llegada normalmente obligaran
al jugador a jugar un golpe mas corto. Lo mismo ocurre cuando un obstaculo, como por
ejemplo un obstéaculo de agua, esta en la zona de llegada.

Viento Dominante
La fuerzay direccion del viento dominante afectaran a la dificultad de juego del campo de
golf.

Altitud sobre el nivel del mar
La bola volard mas en mayor altitud. La Valoracion de Distancia de un campo que esta a
mas de 2.000 pies de altitud se ajusta hacia abajo.

c. Factores de Obstéaculo

(i)

El Equipo de Valoracion evalla diez factores de obstaculo en una escala de 0 a 10, después
de considerar por separado como afectaran al juego de jugador scratch y bogey en cada
hoyo. Después de completar el proceso de evaluacion, se suman los valores para cada
factor y se multiplica el total por un factor de ponderacion. Los valores totales de los
obstaculos se aplican a formulas scratch y bogey y se convierten en golpes. Estos golpes,
que pueden ser negativos 0 positivos, se suman a las Valoraciones de Distancia para
obtener la Valoracion de Campo y la Valoracion Bogey. Los obstaculos se evallan de la
siguiente manera:

Topografia; la dificultad de la colocacion en las zonas en las zonas de llegada de la calle
y cualquier cambio de elevacion desde la zona de llegada al green.

Calle; la anchura efectiva de la zona de llegada, que puede verse reducido por un dog-leg,
obstaculos de agua, bunkers, arboles o inclinacion de la calle.
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(iii)  Green como Objetivo; el tamafio, firmeza, forma, e inclinacion de un green con relacion
a la longitud del golpe de aproximacion.

(iv)  Recuperabilidad y Rough; la existencia de un “rough” y otros factores que penalizan en
las proximidades de la zona de llegada y alrededor del green.

(V) Bunkers; la existencia de bunkers en las proximidades de la zona de llegada y alrededor
del green.

(vi)  Fuerade Limites/Rough muy Dificil; la existencia de fuera de limites en las proximidades
de la zona de llegada y alrededor del green, o la existencia de un “rough” muy alto cuyo
impacto es similar al de los fuera de limites.

(vii) Obstaculos de Agua; la existencia de obstadculos de agua, especialmente en las
proximidades de la zona de llegada y del green.

(viii) Arboles; la posicion estratégica, tamafio, altura y densidad de arboles, junto con las
posibilidades de recuperacion

(ix)  Superficie de Green; la superficie y velocidad normal del green.

(x) Psicoldgico; el impacto mental sobre el juego creado por una serie de obstaculos dificiles
en la zona de llegada.

d. Formulas de Valoracion de Distancia
Las Valoraciones de Distancia se obtienen utilizando las siguientes formulas:

0] Valoracién de Distancia scratch para Hombres
Valoracion de Distancia scratch: (Longitud Efectiva de juego de Campo/220) + 40,9
Ejemplo: Si la distancia efectiva de juego del campo es de 6.419 yardas, la Valoracion de
Distancia scratch para hombres se calcula de la siguiente manera:

Longitud de juego/220:
6419/220=29,18

Resultado anterior + 40,9:
29,18+40,9=70,08

(i) Valoracién de Distancia Bogey para Hombres
Valoracion de Distancia Bogey: (Distancia Efectiva de juego del Campo/160)+50,7

(iv)  Valoracion de Distancia scratch para Mujeres
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Valoracion de Distancia scratch: (Distancia Efectiva de juego del Campo/180)+40,1

(V) Valoracion de Distancia Bogey para Mujeres
Valoracion de Distancia Bogey: (Distancia Efectiva de juego del Campo/120)+51,3

e. Formulas de Valoracion de Campo
0] Valoracion de Campo para Hombres y Mujeres
Valoracién de Campo = Valoracion de distancia scratch + Valor scratch de Obstaculos

(i) Valoracion Bogey para Hombres y Mujeres
Valoracion Bogey: = Valoracion de distancia Bogey + Valor Bogey de Obstéaculos

f. Formulas de Valoracion Slope
Los valores Slope se obtienen utilizando las siguientes formulas:

(M Hombres
Valoracién Slope = 5,381 x (Valoracién Bogey - Valoracion de Campo)

(i) Mujeres
Valoracion Slope = 4,24 x (Valoracion Bogey - Valoracién de Campo)

El valor Slope para un campo con una dificultad estandar es 113. Un campo recibe este
valor Slope cuando la diferencia entre la Valoracion Bogey y el Valor de Campo es de 21
golpes para hombres, o de 26,65 golpes para mujeres (21 multiplicado por 5,381, un valor
fijo, es igual a 113; 26,65 multiplicado por 4,24, un valor fijo, es igual a 113).

Nota: Los libros “El Manual del Sistema USGA de Valoracion de Campos” y “La Guia
del Sistema USGA de Valoracién de Campos” contienen mas detalles sobre la Valoracion
de Campos. Solo estan disponibles para federaciones de golf autorizadas.
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4. SISTEMA DE HANDICAPS DE LA USGA (SECCION 14) LA
IMPLANTACION DE LAS VALORACIONES DE CAMPO EN UN
PAIS

4.1 LAS FEDERACIONES NACIONALES VALORARAN LOS CAMPOS.

Todos los campos seran valorados, de acuerdo con los procedimientos aprobados por la USGA,
por un Equipo de Valoracion de Campos que represente a la RFEG. EI Comité de Campos de la
RFEG revisara cada Valoracion (ni las Autondmicas ni los clubes federados pueden valorar los
campos, ver la Seccion 4-6).

Se necesitan valoraciones uniformes para asegurarse de que todos los Handicaps Exactos EGA
tengan la misma base.

Se calculard un Valor de Campo y un valor Slope desde cada juego de barras de salida para
caballeros y otro para damas.

Un club Federado debe aceptar y utilizar los Valores de Campo y los valores Slope adjudicadas
por la RFEG Si un club no esta de acuerdo con sus valoraciones, siempre que se justifique puede
pedir a la RFEG que las revise.

4.2 LA RFEG VOLVERA A VALORAR LOS CAMPOS.

La RFEG revisara peridédicamente las valoraciones de los campos modificandolas si fuese
necesario. Los campos de nueva construccion cambian rapidamente en sus primeros afios y
deberan volver a valorarse cada tres afios durante un periodo de nueve afios. Un campo debe
volverse a valorar cada diez afios, aunque no haya sufrido ningun cambio.

Un campo no podra utilizar sus Valores de Campo y sus valores Slope o el Sistema Slope si sus
valoraciones tienen mas de diez afios de antigliedad. Para la nueva valoracién, el campo debe
ponerse en contacto con la RFEG

4.3 MIEMBROS DEL EQUIPO DE VALORACION.

Un equipo de Valoracion de Campos tendré al menos tres personas entrenadas y experimentadas.
Un representante del club, preferentemente un jugador con un Handicap Exacto EGA bajo (o el
profesional del club), deberia acompariar al Equipo de Valoracion para informarle sobre cualquier
condicion inusual, incluyendo el viento. Los miembros del equipo deberian tener conocimientos
practicos del juego de un jugador scratch. Los miembros del equipo no deben variar mucho para
mantener una uniformidad en las valoraciones.
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La RFEG nombrara Jefe de Equipo a uno de los miembros del equipo. El Jefe de Equipo debe
haber asistido a un Seminario de Valoraciones USGA de Campos. El equipo valora cada obstaculo
en cada hoyo en una escala de 0 a 10, y debe ponerse de acuerdo, con un valor de “1” de diferencia
como maximo, en la valoracion de cada obstaculo. Si no hay acuerdo, prevalecera la opinion del
Jefe del Equipo. Mientras estdn valorando un campo, los miembros del equipo pueden jugar
golpes para ayudar a valorar los obstaculos.

El equipo debe jugar el campo para corroborar los resultados de la valoracién antes o después de
valorar el campo. El Jefe de Equipo enviara las valoraciones a la RFEG para que las revise el
Comité de Campos. EI Comité podra modificar los resultados dentro de unos limites especificos,
0 puede pedir una nueva valoracion por otro Equipo de Valoracién. Después de la revision del
Valor de Campo y el valor Slope del Comité de Revision de Valoracién de Campos, la RFEG
enviara las valoraciones al club.

4.4 ARCHIVOS DE LA RFEG.

a. Informacion a archivar
La RFEG mantendra un archivo completo de cada campo para su referencia en el futuro.
El contenido del archivo deberia incluir la tarjeta del campo, los nombres de las personas
que valoraron el campo, la fecha de valoracion, informacién sobre el tiempo y otras
condiciones en el dia de la valoracion, el sistema de riego de calles, tipos de hierba, altura
de “rough”, medidas oficiales de hoyos, nombres de las personas que midieron el campo
y si el campo tiene marcas permanentes de distancia.

b. Lista de todas las VValoraciones
Después de que todos los campos de una zona hayan sido valorados, el Comité de Campos
de la RFEG confeccionara una lista de las Valoraciones de Campo. Cada lista incluira la
longitud total, el Valor de Campo y el valor Slope de cada campo. EI Comité revisara esta
lista periddicamente para mantenerla correcta.

Se enviara a cada club una lista por orden alfabético de los valores de Campo, valores
Slope y pares de todos los campos en un pais 0 zona. Los clubes las expondran para
facilitar la entrega de resultados fuera del propio club de jugador. Esta lista se identificara
como la de los Valores de Campo y de valores Slope de la RFEG adjudicadas por ésta. Se
enviara una copia al Comité de Handicaps y de Valoracion de Campos de la EGA todos
los afios.

4.5 MODIFICACION DE CAMPOS.
a. Modificaciones temporales

Cuando se utilizan salidas y/o greenes temporales, el club Federado informara a la RFEG.
La Federacion debera decidir si los resultados entregados en esas condiciones se aceptaran
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para el control de handicaps o no, y si debe modificarse temporalmente la Valoracion de
Campo y Valoracion Slope.

b. Modificaciones permanentes
El club Federado informard a la RFEG de cualquier modificacion permanente hecha en el
campo. La RFEG volvera a valorar el campo después de una modificacién permanente.

4.6 VALORACION TEMPORAL HECHA POR UN CLUB.

Un club Federado no puede valorar su propio campo, debe ponerse en contacto inmediatamente
con la RFEG Si ésta concede una Valoracién de Campo temporal, el club Federado solo podra
usarla hasta que la RFEG le asigne una Valoracion de Campo y una Valoracién Slope oficiales.
Un club Federado nunca podra establecer su propia Valoracion Slope para utilizar el Sistema de
Handicaps EGA.

5 SISTEMA DE HANDICAPS DE LA USGA (SECCION 15)
PREPARACION DEL CAMPO

5.1 MANTENER LA DIFICULTAD DEL CAMPO CONSTANTE.

Un campo se valora de acuerdo con su distancia efectiva de juego y su dificultad de juego en
condiciones normales. Cada hoyo sera evaluado para determinar la preparacion del campo desde
un punto de vista de distancia, con el fin de conseguir una prueba justa e intentar que el jugador
utilice todos o casi todos sus palos durante la vuelta.

Si la longitud o la dificultad normal de juego se cambian materialmente esto trastocara los
Handicaps Exactos EGA. Una diferencia de 22 yardas para hombres y de 18 yardas para mujeres
cambiard la Valoracion de Distancia en 0,1. EI Comité de Handicaps debe contar con la
cooperacion del Comité de Greenes o Greenkeepers para mantener la longitud y la dificultad
normal de juego en un nivel constante los siete dias de la semana. El objetivo es conseguir una
prueba justa y no complicada o con truco para el jugador.

5.2 COLOCACION EQUILIBRADA DE BARRAS DE SALIDA.

Debe buscarse un equilibrio en la colocacién de las barras de salida de forma que la distancia
efectiva de juego del campo sea aproximadamente igual todos los dias. Se permiten ajustes por
condiciones meteoroldgicas y de césped.

Se instalara una marca de distancia permanente al lado de cada lugar de salida (tee) para indicar
el punto desde el cual se midi6 el hoyo. Las distancias en la tarjeta reflejaran la medida desde ese
punto (ver la seccién 12).
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En las Reglas de Golf, el “lugar de salida” se define como un area rectangular con una profundidad
de dos palos y cuyo frente y costados estan definidos por la parte externa de dos marcas. A la vista
de esta definicidn, las barras de salida deben estar siempre al menos a dos palos de distancia del
fondo de la zona de salida.

La ilustracion representa el lugar de salida habitual y la linea gruesa en el centro indica el punto
de la marca permanente desde el cual se deberia medir el hoyo.

l
PARTE TRASERA PARTE DELANTERA

C B A A B C

La colocacion equilibrada de barras se hace de la siguiente manera:

a. Condiciones normales
Se colocan las barras en los hoyos impares en la parte delantera en la zona A (0 B, o C);
en los hoyos pares, se colocan en la parte trasera en la zona de la misma letra. Al cambiar
las barras, se colocan las de los hoyos impares en la parte trasera y las de los hoyos pares
en la parte delantera. Es decir, se va alternando y cambiando de zonas de letras, utilizando
siempre zonas de la misma letra, excepto bajo las condiciones descritas abajo.

b. Condiciones anormales
Se utilizan las zonas traseras para los campos rapidos y las zonas delanteras para los lentos.

Por ejemplo, cuando un campo esta duro y réapido, se colocan la mitad de las barras en la
zona delantera Ay la otra mitad en la zona trasera C. Cuando el campo esta blando y lento,
se colocan barras en la zona delantera en C y las otras en la zona trasera A.

En condiciones extremas, se pueden colocar todas las barras en la zona trasera o delantera
de todas las salidas, dependiendo de la necesidad de conseguir una distancia de juego
normal.

Estas recomendaciones deben seguirse para cada conjunto de barras de salida.

53 COLOCACION DE LAS BANDERAS.
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Muchos factores afectan a la eleccion de donde colocar una bandera. El primero y el mas
importante es el buen criterio para decidir con qué se obtendran unos resultados justos. No hay
que complicarse con la colocacién de los hoyos en posiciones casi imposibles.

(i)
(i)

(iii)

(iv)

v)

(vi)

(vii)

(viii)

Estudiar el disefio del hoyo como el disefiador deseaba que se jugase.

Tiene que haber suficiente superficie de green entre la bandera y la entrada y costados del
green para recibir el golpe necesario para llegar. Por ejemplo, si el hoyo requiere un golpe
de hierro largo o de madera para alcanzar el green, la bandera debe colocarse més hacia
el fondo y maés alejado de los costados que cuando el hoyo requiere un golpe de
aproximacion corto.

En cualquier caso, se recomienda que la bandera se coloque al menos a cinco pasos de
cualquier borde del green. Si hay un bunker cerca del borde, o si el terreno esta en declive,
la distancia deberia ser mayor, sobre todo si el golpe a green no es corto.

Debe ofrecerse una buena posibilidad de recuperacion para un golpe bueno que falla el
green por poco.

Un éarea con un radio de dos o tres pies alrededor de la bandera debe ser lo mas llano
posible y uniforme. En ningun caso deben colocarse banderas en lugares complicados o
en pendientes donde una bola puede rodar cada vez mas réapido.

Si el green tiene varias plataformas, no debe ponerse la bandera més cerca de un palo
(putt) de los bordes del escaldn que divide las plataformas.
El agujero estara situado de tal forma que, si se patea desde los cuatro puntos cardinales
del green, pueda parar la bola a un palo (putt) del agujero.

Tener en cuenta el césped alrededor del agujero, sobre todo las tapas de agujeros anteriores
que no estdn completamente reparadas.

Los agujeros deben cortarse lo méas verticalmente posible.
Debe haber un equilibrio en la colocacion de las banderas en todo el campo con respecto
de la izquierda, la derecha, o el centro. Por ejemplo, hay que evitar tener demasiadas a la

izquierda que podrian premiar a los golpes con efecto hacia la izquierda.

Una forma de conseguir un equilibrio es colocar seis banderas dificiles, seis normales y
seis relativamente faciles.

El cuidador del campo que corte el agujero debe tener especial cuidado en asegurarse que
se cumplan las Reglas de Golf, sobre todo en el requisito que dice que el forro del agujero
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no excedera de 4 1/4 pulgadas (108 mm) en su diametro exterior y que esté hundido al
menos una pulgada (25,4 mm) por debajo de la superficie del green.

Si se espera mucha lluvia, seria recomendable colocar los agujeros donde hay menos
probabilidad de que se formen charcos de agua.

5.4 PREPARACION DEL CAMPO.

Al determinar la colocacion de las barras de salida, deben tenerse en cuenta tanto la longitud como
los varios obstaculos de cada hoyo para conseguir una prueba justa que refleje fielmente la
Valoracion de Campo y la Valoracion Slope.

Hay muchos factores a tener en cuenta al preparar un campo. En lineas generales las siguientes
preparaciones ayudan a lograr que el campo tenga unas condiciones justas y constantes para el
juego diario.

a. Greenes
La firmeza de los greenes debe ser tal que recibiran un golpe de hierro bien pegado desde
la calle, pero no un golpe mal dado o un golpe pegado desde el rough.

El green de practicas debe ser de las mismas caracteristicas que los greenes del campo y
debe ser cuidado de la misma forma que los del campo.

b. Calles
Un campo debe prepararse para exigir la precision ademas de la distancia. Por ejemplo,
una calle de 27 yardas de ancho es adecuada en un par-4 corto, pero en uno mas largo la
calle debe ser mas ancha para permitir pequefias imprecisiones del jugador.

c. Rough
El “rough” debe tener una altura suficiente para crear problemas, pero no tan dificil que
un jugador en el “rough” con su golpe de salida tenga que usar un wedge para sacar la bola
hacia un costado a la calle. La USGA cree que la penalidad por salirse de la calle deberia
ser aproximadamente medio golpe. La altura ideal del “rough” depende del tipo de hierba
y su densidad.

d. Bunkers
La profundidad de la arena asentada en los bunkers debe estar entre dos y tres pulgadas,
excepto que en los taludes la arena debe tener poca profundidad y estar mas dura para
impedir que las bolas se empotren y se pierdan. Al echar arena nueva a un bunker, si no
llueve, debe mojarse la arena para que se asiente firmemente.

9.5 MARCAR EL CAMPO.
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Es de vital importancia que el Comité se asegure de que el campo esté correcta y completamente
marcado. Es dificil jugar con las Reglas de Golf en un campo que no estad marcado, lo que puede
dar lugar a situaciones conflictivas e injustas. Si los limites y los margenes de los obstaculos de
agua estan claramente definidos y se han marcado todas las zonas consideradas como terreno en
reparacion, el Comité tendra pocos problemas durante la temporada.

6. DISTRIBUCION DEL INDICE DE PUNTOS HANDICAP

La Regla de Golf 33-4 requiere que los Comités “publiquen una tabla indicando el orden de los
hoyos en los que se dan o se reciben Puntos de Handicap.” Con el fin de conseguir una igualdad
entre los clubes Federados se recomienda la siguiente distribucion:

a)

b)

Es de vital importancia que el reparto de los puntos a recibir sea equilibrado en los 18
hoyos.

La mejor forma de conseguir es asignar los puntos impares a la mas dificil de las dos
vueltas, normalmente los nueve mas largos, y los pares a los otros nueve.

Los hoyos con el indice uno y dos deberian estar cerca de la mitad de cada nueve hoyos y
los primeros seis golpes no deberian asignarse a hoyos continuos.

Los puntos 7 a 10 deberian asignarse de forma que un jugador con handicap 10 no reciba
tres golpes en hoyos consecutivos.

No deberia asignarse ninguno de los ocho primeros puntos al primer o Gltimo hoyo, y en
los clubes donde las competiciones pueden empezar en el hoyo 10, en los hoyos 9 o 10.
Esto evita que un jugador tenga una ventaja injusta en el hoyo 19 en caso de ir a la muerte
subita.

Si las circunstancias lo permiten, los puntos 9, 10, 11 y 12 deberian adjudicarse a los hoyos
1,9, 10y 18 en el orden que se considere apropiado.

Siempre que se cumplan los requisitos anteriores, deberian elegirse hoyos de diferente
longitud al decidir el indice. El indice 1 podria ser un par-5, el 2 un par-4 largo, el 3 un
par-4 més corto y el 4 un par-3.

No hay ningun orden recomendado para esta seleccion; el objetivo es conseguir un indice
de hoyos de dificultad variada. Esta seleccion resulta en una mayor igualdad para todos
los handicaps en el juego por hoyos y en competiciones Stableford y Contra par que si
hubiese un orden basado en la longitud del hoyo o la dificultad para conseguir el par.
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Nota 1. El par no es un indicador de la dificultad de un hoyo. Se seleccionan a menudo los
pares-3 y pares-4 largos para un indice de dificultad bajo, en vez de los pares-5 porque es
mas facil conseguir el par en un par-5 que en un par-4 largo. No obstante, hacer el par en
los pares-3 y pares-4 largos es dificil para el handicap bajo pero a menudo resulta fécil
hacer bogey para un jugador con un handicap ligeramente mas alto.

No debe tenerse en cuenta la dificultad en relacion con el par a la hora de seleccionar los
indices.

Nota 2: Al decidir los indices hay que tener en cuenta que en la mayoria de las
competiciones sociales hay pequefas diferencias de handicap, lo cual otorga una gran
importancia a la distribucion de los indices més bajos.

Estas recomendaciones complementan con las que hace el Royal and Ancient Golf club of
St. Andrews en sus Directrices para Comités de clubes, y con las que figuraban hasta la
fecha en el Libro Verde que indican a continuacion.

7. SUGERENCIAS PARA LA ELABORACION DEL BAREMO
LOCAL DE HANDICAPS

A titulo orientativo y pensando principalmente en la equidad de las pruebas match play, se sugiere
a los Comiteés de los clubes el siguiente procedimiento para la elaboraciéon del Baremo Local de
handicaps. Insistimos en que es solo una orientacion, pues la fijacion del orden de handicap a cada
hoyo no afecta al handicap en si.

En primer lugar, el Comité del club examinara el recorrido, hoyo por hoyo, teniendo en cuenta
que el principio basico del handicap es IGUALAR a los jugadores de distinto nivel de juego.

Por lo tanto, el punto de handicap debera concederse en el hoyo que méas necesite el jugador de
handicap alto para obtener el empate en un Individual o foursome match play con el jugador de
handicap maés bajo.

Debera tenerse més en cuenta a la hora de fijar los puntos, el que éste tenga mas probabilidad de
utilizarse para empatar que para ganar el hoyo.

Por lo tanto, proponemos los siguientes principios:
1. Asignar los puntos de handicap impares a los primeros 9 hoyos y los pares a los segundos

9 hoyos. En caso de que los nueve hoyos ultimos fueran manifiestamente mas dificiles
que los primeros, se cambiaria el orden.
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b)

Asignar los puntos de handicap basandose en la distancia del hoyo (barras de salida) que
mas se utilicen por los miembros del club.

Generalmente, el h&ndicap alto donde més necesita el punto para empatar es en los pares
cinco dificiles, seguido por los pares cuatro dificiles, después otros pares cinco, otros pares
cuatro y, finalmente, los pares tres. Un par tres, excepcionalmente dificil, podria justificar
el que se le asignara un punto, antes que a un par cuatro o un par cinco facil. Un par cinco
dificil es aquél en el que la mayoria de los jugadores no alcanzan el green en tres golpes.
Un par cuatro dificil es el que normalmente no se alcanza en dos golpes y un excepcional
par tres es el que no se alcanza con un golpe.

Procurar que el primer punto que reciba el jugador no esté ni muy al principio ni muy al
final del recorrido. Sobre todo el segundo caso, que podria ocurrir que el handicap alto no
llegara a beneficiarse del punto.

Un procedimiento empirico para la fijacion de los puntos, siguiendo el principio de que el
punto sea para igualar el handicap alto con el handicap bajo seria el siguiente:

Reunir doscientos resultados hoyo por hoyo de un grupo de jugadores (grupo A) cuyo
handicap no exceda de 8 (14 para sefioras).

Calcular la media del resultado de cada hoyo.

Reunir doscientos resultados hoyo por hoyo de un grupo de jugadores (grupo B) de
handicap medio y alto. La media del handicap de este grupo B debera ser quince a veinte
puntos mas alta que la del Grupo A.

Calcular la media del resultado de cada hoyo.

Aquel hoyo en que la diferencia entre la media del grupo A y la media del grupo B sea
mayor, sera el handicap uno y asi sucesivamente.
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RECORRIDOS DE CABALLEROS.- EL PAR
Hasta 225 metros par 3
De 200 metros hasta 450 metros par 4
Mas de 400 metros par 5

Estos valores pueden ser modificados en algunos hoyos bajo circunstancias especiales.

RECORRIDOS DE SENORAS. EL PAR
Hasta 200 metros par 3
Desde 180 metros hasta 390 m. par 4
Més de 360 metros par 5

Estos valores pueden ser modificados en algunos hoyos bajo circunstancias especiales.
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CAPITULO IV - REGLAMENTOS

1. REGLAMENTO DE LOS COMITES DE COMPETICION

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

En todos los clubes afiliados a la RFEG que tengan al menos un recorrido de 9
hoyos de golf valorados para competicion, actuara un Comité de Competicion,
que estara formado por un minimo de cuatro miembros con licencia en vigor, uno
de los cuales ostentara la Presidencia.

Para ser miembro del Comité de Competicion se debera:

- poseer la nacionalidad espafiola o de cualquier pais de la Union Europea,
0 caso de no poseerla, tener residencia legal en Espafia;

- tener licencia en vigor y;

- no estar cumpliendo sancidn disciplinaria deportiva.

Ademas, de lo anterior, para ejercer la Presidencia sera necesario:
- tener licencia con handicap.

En su seno deberan funcionar al menos las siguientes Delegaciones: Sefioras,
Caballeros, Seniors, Profesionales, Juveniles, Reglas y Handicaps, pudiendo
ocupar la misma persona hasta dos delegaciones.

Siempre que sea posible, se deberia incluir como miembro del Comité de
Competicion del club a un Arbitro Internacional/Nacional (o, si no lo hay, uno
de categoria Autonémica) en quien delegar las cuestiones relativas a las Reglas.

Los Comités de Competicién serdn propuestos a la Federacién de ambito
autonémico o Delegacion Territorial correspondiente, por las Juntas Directivas
de los clubes o en su caso, por los representantes de las instalaciones deportivas,
quienes igualmente podran proponer a aquellas su sustitucién por otros que
juzguen mas idoneos. La Federacion de ambito autondémico o Delegacion
Territorial aceptara o no, las propuestas recibidas, e informara razonadamente de
su decision a la RFEG.

La Junta Directiva del club, o en su caso, el representante de la instalacion
deportiva deberd comunicar a la Federacion de ambito autonémico o Delegacion
Territorial correspondiente, los nombres y numeros de licencia de los miembros
del Comité y debera mantener siempre actualizada la composicién del mismo.

Con carécter general, son obligaciones de los Comités de Competicion:
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1.8.1. Organizar todas las pruebas a celebrar en las instalaciones de sus
respectivos Clubes.

1.8.2. Aplicar correctamente la normativa de la RFEG y especialmente;
Estatutos, Libro Verde, Reglas de Golf, Sistema de Handicap, Reglas del
Estatuto Amateur y cualquiera otra de su Federacion Autonémica.

1.8.3. Decidir, de acuerdo con la anterior normativa, sobre cualquier accion
cometida o incidente ocurrido durante la celebracion de una prueba.

1.8.4. Elevar informe de las actuaciones de deportistas que pudieran ser
constitutivas de infraccién al 6rgano con competencia disciplinaria en cada
caso y prestar todo el apoyo requerido al mismo de oficio 0 a su instancia.

1.8.5. Solicitar los cambios de licencias para los jugadores que quieran estar
federados por el club.

1.8.6. Custodiar durante al menos un afo, los siguientes documentos de todas las
competiciones que organice:

- lista de inscritos,

- reglamento de la prueba,

- composicion del Comité de la Prueba, si lo hubiere,
- tarjetas de todos los jugadores,

- clasificaciones oficiales

1.8.7. Nombrary publicar con la suficiente antelacion la composicion del Comité
de la Prueba para aquellas competiciones que lo requieran.

NOTA: En caso de no nombrarse uno, se considerara que el Comité de la Prueba es el propio Comité de
Competicion.

1.8.8. Disponer de un tablén de anuncios al que tengan acceso todos los
jugadores del club en el que publicara:

- las Circulares de la RFEG,
- las Tablas de Equivalencia de Handicap oficiales,
- las sanciones que el Comité de Disciplina Deportiva federativo le solicite.

1.8.9. Custodiar con la debida diligencia el usuario y contrasefia de acceso a los
servicios de comunicacion de la RFEG (web, NSA, SCH y otros analogos).
Seran responsables de cualquier gestion realizada bajo estas identificaciones.
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2.1

2.2

2.3

2. REGLAMENTO DE LOS ARBITROS

ARBITRO DE GOLF EN ESPANA.

Es una persona designada por la RFEG o por la Federacion Autondmica
correspondiente (segln la clase de prueba de que se trate) para acompafiar y asistir a
los jugadores en la decision de cuestiones de hecho, para velar por el cumplimiento
y aplicacion de las Reglas de golf en todo tipo de pruebas en las que actle,
observando las obligaciones enumeradas y exigidas por la RFEG y ateniéndose a lo
que se prescribe en el presente reglamento.

Todos los asuntos relativos a los arbitros y a los arbitrajes de golf en Espafia son
competencia exclusiva de la RFEG quien delega para ello en su Comité Técnico de
Reglas.

CLASES DE PRUEBAS.

a) Locales

b) Autondémicas
c) Nacionales

d) Internacionales

Las pruebas nacionales e internacionales son las que designe con este caracter la
RFEG, independientemente de la denominacion dada por cualquier otro organismo
que no sea la nacional. Las pruebas puntuables por el mero hecho de serlo se
convierten en pruebas nacionales.

Para las pruebas autonémicas vale lo dicho en el parrafo anterior, pero referido al
organismo autondémica correspondiente. Las locales son las pruebas sociales del
Club.

CATEGORIA DE LOS ARBITROS Y SU JURISDICION.

1) Arbitro Local (S6lo en su propio club para pruebas sociales).
2) Arbitro Autonémico (en el ambito de su Autonomia).
3) Arbitro Nacional (en toda Espafia).

4) Juez-arbitro Nacional (en toda Espafa).
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5) Juez-arbitro Internacional (en toda Espafia).

Las categorias superiores facultan a su titular para actuar en pruebas de rango
inferior, pero no a la inversa, salvo designacion expresa de la federacion competente
en cada prueba.

2.4 CONDICIONES PARA PODER ACCEDER A LA OBTENCION DEL TiTULO

2.5

DE ARBITRO NACIONAL.

Todas aquellas personas que deseen acceder a la obtencidn del titulo de &rbitro nacional
deberan reunir en el momento de la convocatoria las siguientes condiciones:

a) Ser espafiol o con tarjeta de residente en Espafia

b) Ser mayor de 25 afios

c) Encontrarse en posesion de la licencia de federado con una antigtiedad
minima e ininterrumpida de cuatro afos.

d) Cumplir con las condiciones que, en cada convocatoria, determine el
Comité Técnico de Reglas.

e) Cumplir los requisitos indicados en el apartado 2.5 y aquellos otros que,
en cada convocatoria determine el Comité Técnico de Reglas de la Real
Federacion Espafiola de Golf.

ACCESO AL TITULO DE ARBITRO.

Para ser arbitro local no se precisa titulacion de clase alguna. Para actuar como tal
bastara la designacién del Comité de Competicion del Club, bajo su responsabilidad.
El nombramiento es valido solo para las pruebas sociales para las que sea designado.

Los é&rbitros autondémicos serdn nombrados por el organismo autonémico
correspondiente en virtud de la superacion de las pruebas que, en cada caso, su
referido organismo exija y Unicamente podran actuar en pruebas de ambito local
celebradas en el &mbito autondmico en el que ejerza sus competencias la Federacion
correspondiente.

Los titulos de arbitro nacional los expedira la RFEG por medio de su Comité Técnico
de Reglas a todos aquellos que superen las correspondientes pruebas que
oportunamente se convocaran. La frecuencia de estas pruebas sera discrecional de la
RFEG en funcién de las necesidades.
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2.6

Para la obtencion del titulo, seré necesario, ademas de superar las pruebas tedricas y
practicas que en cada convocatoria determine el Comité Técnico de Reglas y de
reunir los requisitos sefialados en el Apartado 2.4 anterior, la actuacion previa como
ayudante de alguno de los actuales arbitros nacionales o internacionales en cinco
campeonatos. O pruebas con arbitros expresamente designados por la Federacion
Espafiola, con informe favorable en cada una de ellas.

El titulo de juez-arbitro nacional lo concedera la RFEG a propuesta del Comité
Técnico de Reglas a los arbitros nacionales que, ademéas de tener una antigtiedad
minima de tres afios como tales desde la fecha de obtencion del titulo, hayan actuado
al menos en doce pruebas nacionales y en las que hayan logrado unas actuaciones
satisfactorias.

El titulo de juez-arbitro internacional sera expedido por la RFEG a propuesta de su
Comité Técnico de Reglas, a los jueces-arbitros nacionales que se estime son
acreedores de esa categoria después de estudiar y valorar su expediente, requiriendo
ademas el conocimiento del idioma inglés.

DESIGNACION DE LOS ARBITROS PARA LAS PRUEBAS.

Las pruebas sociales seran arbitradas por los comités de competicion
correspondientes o, si éste lo desea y el designado lo acepta, por un arbitro de
cualquiera de las categorias.

Las pruebas autondmicas serdn arbitradas por los arbitros designados por el
organismo autonémico correspondiente.

Las pruebas nacionales seran arbitradas por arbitros de categoria nacional o superior,
salvo lo previsto en el apartado 2.3.

Las pruebas internacionales seran arbitradas “por al menos un arbitro de categoria
internacional, salvo lo previsto en el apartado 2.3.

La designacion de los arbitros para las pruebas nacionales e internacionales correra
acargo de laRFEG. EI Comité Técnico de Reglas seré el Gnico organismo que pueda
realizar dichas designaciones.

Ningun arbitro de categoria internacional o nacional podra actuar en una prueba sin
haber sido oficialmente designado por la RFEG para el caso de pruebas nacionales
0 internacionales.
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2.7

2.8

El numero de arbitros para cada prueba lo fijara la normativa correspondiente en
vigor en relacion con los arbitros y arbitrajes.

En Espafia s6lo podran actuar arbitros con titulacion expedida por la RFEG y/o por

las Federaciones Autondémicas correspondientes en el &mbito de sus competencias y
con arreglo a estas normas.

INFORME SOBRE ACTUACIONES ARBITRALES.

De todas las pruebas en que intervengan bajo este reglamento, los arbitros
Nacionales e Internacionales formalizaran un acta en el impreso normalizado
existente a tal efecto, que serd enviado a la RFEG debidamente cumplimentado, para
su inspeccion y archivo. Esta norma regira para los arbitros Autonémicos que actten
en pruebas de ambito nacional e internacional

Estos documentos constituiran el historial del arbitro en cuestion.

De los arbitrajes de &mbito autondémico, los arbitros autonémicos deberan cumplir
con las normas establecidas por la Federacion Autondémica competente, salvo
cuando actlen en pruebas de ambito nacional o internacional que deberan ajustarse
a las normas establecidas por la RFEG.

SUSPENSION Y PERDIDA DE LA CAPACIDAD PARA EJERCER LA
CONDICION DE ARBITRO.

2.8.1.- SUSPENSION

La capacidad para ejercer la condicion de arbitro o juez-arbitro de categorias
internacional y nacional quedara en suspenso:

1. Por acuerdo del Comité Técnico de Reglas de la RFEG, previa solicitud escrita
del interesado, basada en razones personales, profesionales o cualquier otra que,
a juicio del Comité Técnico de Reglas, justifique la suspensién de dicha
condicion.

2. Cautelarmente, mientras dure la tramitacion de un expediente deportivo o
disciplinario.

3. Durante el tiempo de cumplimiento de la sancion por comisién de una infraccion
leve que pudiera ser impuesta como consecuencia de un expediente disciplinario
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2.9

incoado de conformidad con el Capitulo VI del Titulo VI de los Estatutos de la
RFEG, sin perjuicio de lo establecido en el apartado 4 del punto 2.8.2. La
competencia sobre cuestiones de disciplina interna queda delegada en el Comité
Tecnico de Reglas de la RFEG con la asesoria oficial correspondiente.

Por dejar de tener licencia, siempre y cuando dicha pérdida no sea consecuencia
de una sancioén disciplinaria (punto 2.8.2-4).

2.8.2.- PERDIDA

La capacidad para ejercer la condicion de arbitro o juez-arbitro de categorias
internacional y nacional se perdera:

1.

Por no arbitrar ninguna prueba correspondiente a su categoria en un periodo de
un afio, salvo causas muy justificadas aceptadas por la RFEG.

Por sus deficientes actuaciones sucesivas, debidamente comprobadas.

Por resolucion adoptada en expediente disciplinario. La competencia sobre
cuestiones de disciplina interna queda delegada en el Comité Técnico de Reglas
de la RFEG con la asesoria oficial correspondiente.

Por no observar la normativa vigente en materia de arbitrajes.

Por no cumplir con los puntos 2.10 y 3.9 de este Reglamento.

RECUPERACION DE LA CAPACIDAD PARA EJERCER LA CONDICION

DE ARBITRO.

Excepto en los supuestos previstos en el apartado 2.8.2 — que requerirdn la
realizacion de un nuevo examen y la superacion de las pruebas tedricas y practicas
gue se determinen en cada convocatoria— la condicion de arbitro o juez-arbitro podra
ser recuperada en funcién de las causas de la suspension expuestas en el apartado
anterior, como sigue:

- Por las causas 1y 2 del apartado 2.8.1: por solicitud escrita al Comité de
Reglas antes de cumplirse dos afios de la suspension, debiendo superar el
interesado un periodo de practicas de cinco pruebas para recuperar su
categoria inicial, salvo la internacional que se ha de volver a obtener como
se indica en el punto 2.5.
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2.10

2.11

- Por la causa 3 del apartado 2.8.1: Por sobreseimiento o resolucion
absolutoria en el expediente contradictorio.

- Por la causa 4 del apartado 2.8.1: Por cumplimiento de la sancion
impuesta.

Cuando la suspension alcance a un juez-arbitro internacional, la recuperacion de la
condicion de arbitro conllevara automéaticamente el hacerlo con categoria de juez-
arbitro nacional, salvo que el Comité Técnico de Reglas acuerde mantenerle en la
categoria de juez-arbitro internacional.

Al cumplir los 70 afios, el arbitro dejara de considerarse en activo con la categoria

que ostentare en ese momento, pudiendo no obstante la RFEG, designarlo para
efectuar arbitrajes.

CONDICIONES ECONOMICAS.

El ejercicio de la condicion de arbitro es gratuito, por lo que no podra recibir ningdn
tipo de contraprestacion econdémica o similar por su actuacion. Sera resarcido de los
gastos de desplazamiento, estancia y manutencion, de acuerdo con las normas de la
RFEG..

NUMERO MAXIMO DE ARBITROS NACIONALES E
INTERNACIONALES.

Si bien no existe "numerus clausus”, la RFEG a través de su Comité Técnico de
Reglas, modulara el niumero total de arbitros en activo al objeto de disponer del
namero suficiente para atender a las necesidades, y que éstos puedan cumplir con
los requisitos exigidos por este reglamento.
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2.12

2.13

ASOCIACIONISMO.

De &mbito nacional: es competencia exclusiva de la RFEG.

De ambito autondmico: los organismos autonémicos competentes podran promover

asociaciones para agrupar voluntariamente a los arbitros de su &mbito de acuerdo
con la legislacion en vigor, cuyo contenido y actividades no estén en oposicion a lo
reglamentado por la RFEG y no sean competencia de ésta.

INCOMPATIBILIDADES Y PROHIBICIONES.

Queda terminantemente prohibido a los arbitros Nacionales e Internacionales actuar
en ninguna prueba o competicion de cualquier clase o naturaleza sin haber obtenido
previamente la preceptiva autorizacion del Comité Técnico de Reglas de la RFEG.

Los arbitros, en las pruebas para las que han sido designados, s6lo podran actuar en
calidad de arbitro, sin poder figurar o realizar ninguna otra actividad salvo la de
figurar como asesor del Comité de la Prueba, por cuya labor no podré recibir
compensacion econdmica alguna.

Igualmente, un arbitro no podra actuar como tal en ningun tipo de prueba o
competicion, ya sea de una o varias jornadas, para la que esté inscrito o haya
participado de alguna forma (como jugador, como reserva, como capitan no jugador
0 de cualquier otra manera).

En todo caso, el arbitro designado esta obligado a declarar previo a la celebracion
de la prueba o competicién o en el momento que tenga conocimiento de ello, ante
el Comité Técnico de Reglas RFEG, cualquier tipo de interés directo o indirecto,
en el resultado de la misma cualquiera que sea el motivo (econdémico, familiar,
amistad, enemistad, etc.).

De esta forma, el Comité Técnico de Reglas RFEG valorara las circunstancias del
caso, los motivos y causas declarados por el arbitro o de los que tenga noticia y
valorara la procedencia de su permanencia, sustitucion o retirada de la prueba o
competicion, y en estos dos ultimos casos lo hara de forma motivada. En el caso
de que, iniciada la prueba o competicién se acuerde la retirada o sustitucion del
arbitro, debera reflejarse en el Acta arbitral.
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3.1

3.2

3.3

3. NORMATIVAPARA LOS COMITES DE COMPETICION EN

RELACION CON LOS ARBITROS Y LOS ARBITRAJES

NOMBRAMIENTO DE LOS ARBITROS.

El nombramiento de los arbitros para las distintas pruebas lo efectuara:

a) Para cualquier tipo de competicion internacional (amateur o de profesionales): La
Real Federacion Espafiola de Golf, a través del Comité Técnico de Reglas, de
acuerdo con el organismo organizador correspondiente.

b) Para pruebas nacionales: La Real Federacion Espafiola de Golf, a través del
Comité Técnico de Reglas, teniendo en cuenta la existencia, disponibilidad y
experiencia de los arbitros nacionales de la zona en que tenga lugar la prueba.

c) Para pruebas provinciales, regionales o de &mbito de una federacién o delegacién
autondmica: La federacion o delegacion autonémica correspondiente.

d) Para pruebas de club (sociales): EI comité de competicién del club.

Para los casos a), b) y ¢), el nombramiento concretara los arbitros correspondientes,
asi como el que, de entre ellos, deba actuar como arbitro principal.

DELEGADO DEL COMITE DE COMPETICION DE LA PRUEBA.

Para cada prueba se nombrara el comité de competicién correspondiente.

El club delegaré en un miembro del comité de competicion de la prueba para recibir
y atender a los arbitros y ser su interlocutor valido.

DESPLAZAMIENTOS EN EL CAMPO DE JUEGO.

Se pondrén a disposicion de los arbitros, con cargo al club o a la organizacion de la
prueba, suficientes medios motorizados de desplazamiento en el campo de juego
para facilitar su labor, asi como un lugar para reunirse.
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3.4

3.5

3.6

3.7

REVISION DEL CAMPO DE JUEGO Y DE LAS REGLAS LOCALES.

El comité de competicion de la prueba atendera y efectuara las modificaciones del
marcaje del campo que sean indicadas por el arbitro principal o por el arbitro en
quien éste delegue para esta mision, para lo cual sera acompafiado por el capitan de
campo o el miembro delegado por el comité de competicidn en la inspeccion previa
al inicio del campeonato y antes de cada vuelta. Asimismo, atendera las
modificaciones de las Reglas locales que se estimen necesarias.

PRUEBAS ARBITRABLES.

Lo son todas las pruebas oficiales segtn el calendario oficial de la RFEG y todas
aquellas que sean campeonatos, torneos o circuitos de jugadores profesionales o
amateurs, con caracter internacional, nacional o autonémico.

Todas las pruebas oficiales asi definidas deberan ser obligatoriamente arbitradas por
arbitros con titulacion expedida por la RFEG y/o por las Federaciones u Organismo
Autondmico correspondientes en el &mbito de sus competencias, y/o por aquellas
personas pertenecientes a organismos o entidades con los que la RFEG mantenga
acuerdos especificos en materia de arbitrajes.

Potestativamente, los clubes podran declarar arbitrables todas aquellas otras pruebas
gue estimen oportuno, de acuerdo con los apartados 3.6, y 3.7 siguientes.

CATEGORIAS DE ARBITROS.

Existen cinco categorias de arbitros: los locales, los autonémicos, los nacionales, los
jueces arbitros nacionales y los jueces arbitros internacionales, facultados para
arbitrar respectivamente pruebas de club (sociales), autondmicos, nacionales e
internacionales, de categoria igual o inferior a su titulacion. Cuando actlen varios
arbitros simultaneamente, uno de ellos sera nombrado arbitro principal y los demés
actuaran como arbitros para esa prueba.

NUMERO Y CATEGORIAS DE L OS ARBITROS PARA LAS PRUEBAS.

En la medida en que el nimero de arbitros disponibles lo permita, las distintas
pruebas contaran con los siguientes arbitros:

a) Internacionales: Un minimo obligatorio de dos arbitros, pudiendo llegar hasta
cinco, y un numero indeterminado de observadores. Al menos, el arbitro principal
sera juez-arbitro internacional, y los demas como minimo nacionales. La RFEG se
reserva el derecho de modificar esta norma en el caso de estimarlo necesario.
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3.8

3.9

b) Nacionales: Un minimo obligatorio de dos arbitros pudiendo llegar hasta cinco, y
un numero indeterminado de observadores. Al menos el arbitro principal serd de
categoria nacional o superior.

¢) Autondmicas de &mbito de una federacidn o delegacion autondémica: Se aconseja
la actuacion de dos arbitros como minimo (uno de los cuales sera necesariamente de
categoria autondmica), contando eventualmente con un nimero indeterminado de
observadores.

d) Pruebas importantes de caracter local: Igual que el apartado c).

e) Pruebas de club: Un &rbitro de categoria autondmica o superior (normalmente
miembro del comité de competicion) y de no existir, una persona competente
designada por el comité de competicion.

Los arbitros en précticas podran actuar en cualquier tipo de prueba en tal condicion.
ACTAS.

Al término de la prueba arbitrada, se confeccionara el acta en el impreso existente al
efecto (original y copia), que sera firmada necesariamente por el arbitro principal y
por uno de los arbitros intervinientes.

En cualquier caso, aquellos hechos relevantes e incidencias acontecidas durante el
desarrollo de la competicion de las que haya tenido conocimiento o haya intervenido
directamente un Arbitro deberan figurar en Anexo al Acta, debidamente suscrito por
el mismo.

El original del Acta y sus Anexos sera enviado a la RFEG para los casos de Pruebas

Internacionales y Nacionales a) y b) y a la Federacién Autondémica correspondiente
para el resto de los casos.

GASTOS DE LOS ARBITROS.

Gastos de desplazamiento, manutencion, viajes v estancia.

Para torneos o campeonatos puntuables o de caracter nacional e internacional, irdn a
cargo de la RFEG en la forma establecida segiin norma vigente.
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3.10

3.11

3.12

Para otro tipo de pruebas, irdn a cargo de la Federacion Autonémica correspondiente
o0 del club en que se celebre la prueba.

PROTOCOLO EN EL REPARTO DE PREMIQOS.

Se recomienda que el arbitro principal sea invitado a ocupar un puesto en la
presidencia del acto de reparto de premios como compensacion por la desinteresada
labor realizada y con el fin de dar un mayor refrendo a los resultados de la prueba.

OBSERVADORES.

Seran nombrados por el comité de competicion de la prueba en el nimero solicitado
por el arbitro principal. Se les dotara del distintivo correspondiente y actuardn como
tales a las ordenes de los arbitros, siguiendo sus instrucciones para facilitar
informacién y aportar ayuda, pero no podran tomar decisiones sobre el juego.

MODIFICACIONES.

Este Reglamento podra ser modificado por acuerdo de la Junta Directiva de la
RFEG.
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4. REGLAMENTO NACIONAL DE INFANTILES DE ESPANA

ADAPTADO AL SISTEMA DE HANDICAPS EGA

Avrticulo 1°.- Definicion de jugador.

Son jugadores infantiles todos los nifios y nifias que estén federados y en posesion
de la licencia en vigor de la RFEG y que cumplan catorce o trece afios en el afio.

Son jugadores alevines todos los nifios y nifias que estén federados y en posesion de
la licencia en vigor de la RFEG y que cumplan doce u once afos en el afio.

Son jugadores benjamines todos los nifios y nifias que estén federados y en posesion
de la licencia en vigor de la RFEG y que cumplan diez afios 0 menos en el afio.

Avrticulo 2°.- Handicaps limites y categorias.

El handicap Exacto EGA maximo para jugadores infantiles es 36,0, alevines es de
44,0 y para benjamines 48,0.Cuando un jugador alcanza el handicap 36,0 pasa a ser
handicap nacional y no puede volver a tener un handicap superior.

Los jugadores, masculinos o femeninos, que tengan un handicap Exacto EGA, entre
36 y 48.0 perteneceran a la 6% categoria, segin el Reglamento del Sistema de
handicaps EGA (apartado 2.3), categoria que esta reservada exclusivamente para los
jugadores Alevines y Benjamines.

Articulo 3°.- Condiciones para federarse.

El interesado debera rellenar una solicitud de licencia a la que acomparfiara
autorizacion escrita de sus padres o0 personas de quienes dependa, en la que se hara
constar la fecha de nacimiento, sexo y nacionalidad del solicitante. Los documentos
gue anteceden los entregara al Ente a través del que desee federarse.

Articulo 4°.- Licencias federativas.

Por la RFEG se expediran las licencias en las que se hara constar el nombre del
titular, la categoria a la que pertenece, el nombre del Ente a través del que se ha
federado y cddigo de su licencia.

1. Paraaquellos jugadores que se limiten a recibir clases sin practicar o jugar en
el campo, se concederan licencias sin handicap en las que se haran constar
los mismos datos que se mencionan en el parrafo anterior.
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2. Para aquellos jugadores infantiles que soliciten licencia con handicap,
necesariamente deberan demostrar haber cumplido en dos vueltas estipuladas
un handicap de juego, segun el recorrido donde jueguen, correspondiente a
un handicap exacto de 36, para nifios y nifias, sobre 18 hoyos, en dias
distintos, dentro de un plazo de tres meses, desde las salidas que les
corresponden. Las tarjetas de resultados demostrativas de cuanto antecede,
deberan ir firmadas por el interesado y por quien haya actuado como
marcador. El marcador deberé ser designado a tal fin por el Ente a través del
que se federa y podra ser un profesional o un aficionado mayor de edad,
federado con licencia en vigor expedida por la RFEG.

3. Para aquellos jugadores alevines y benjamines que soliciten licencia con
handicap, necesariamente deberan demostrar haber cumplido en dos vueltas
estipuladas un handicap de juego, segun el recorrido donde jueguen,
correspondiente a un handicap exacto de 22,0 para alevines y 24,0 para
benjamines en nueve hoyos, en dias distintos, dentro de un plazo de tres
meses, todo ello desde sus barras correspondientes. Las tarjetas de resultados
demostrativas se regiran por la misma normativa que para los jugadores
infantiles, que queda recogida en el apartado 2 de este mismo articulo.

Articulo 5°.- Tramitacion de licencias.

Los Entes elevaran a la Real Federacion Espafiola de Golf, a través de la
Organizacion Autondmica respectiva, el expediente de cada interesado, que se
compondré de:

1. Solicitud.

2. Autorizacion de los padres o personas de quienes dependa.

3. Certificado expedido por el propio Ente acreditativo de que el interesado ha
superado el examen de Reglas de Etiqueta y juego.

4. Indicacion del handicap que debe aplicarse al titular.

El escrito de remision a la Real Federacion Espafiola de Golf deberd ir firmado por
el Ente. Cuando se trate de la tramitacidn de la licencia sin handicap, se seguira
idéntico procedimiento al sefialado en los parrafos precedentes, dejando de
cumplimentarse los parrafos 3 y 4. Llegado el momento en que un jugador con
licencia sin handicap, pueda y quiera aspirar a obtener licencia con handicap, lo hara
saber a su Autondmica, bien directamente, o bien a través del Ente por el que esté
federado, el cual lo solicitara de la Real Federacion Espariola de Golf a través de la
Autondmica respectiva, acompafiando a la licencia a canjear los documentos a que
se refieren los apartados 3y 4.
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Avrticulo 6°.- Handicaps maximos y barras de salida.
Los handicaps méaximos exactos de Infantil, Alevin y Benjamin, son las siguientes:

INFANTIL — 13-14 ANOS

NINOS NINAS
handicap Exacto <= 36,0 handicap Exacto <=36,0
Barras Caballeros Barras Damas
N° de Hoyos 18 N° de Hoyos 18
ALEVIN -11-12 ANOS
NINOS NINAS
handicap Exacto <=440 handicap Exacto <=440
Barras Caballeros Barras Damas
N° de Hoyos 9* (6* Cat) N° de Hoyos 9* (6* Cat)
BENJAMIN - 10 ANOS (O MENOS)
NINOS NINAS
handicap Exacto <=48,0 handicap Exacto <=48,0
Damas (6 Cat)
Barras Caballeros (5*Cat y Barras Damas
menor)
N° de Hoyos 9*(6* Cat) N° de Hoyos 9*(6" Cat)

*

O los que el Comité correspondiente decida.
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Los clubes o entidades podran establecer, en circunstancias especiales, otras categorias pero
Unicamente para sus pruebas locales, de acuerdo a su mejor criterio, buscando siempre la
méaxima promocién de sus jugadores infantiles y la elevacion de su nivel de juego.

Barras de Salida:

Infantiles Masculinos: Deberan jugar desde barras amarillas sea cual sea su
handicap.

Alevin Masculinos: Deberan jugar desde barras amarillas sea cual sea su handicap.

Benjamines Masculinos:
e Si son de 5% Categoria o inferior deberan jugar obligatoriamente desde
barras amarillas.
e Sison de 6* Categoria deberan jugar desde barras rojas.

Infantiles, Alevines y Benjamines femeninos: Deberan jugar desde barras rojas sea
cual sea su handicap.

Sin embargo, cuando todos estos jugadores, siendo de 52 Categoria o inferior, estén
autorizados para jugar una prueba de categoria superior o los puntuables nacionales
y el campeonato de Esparia, saldran desde las barras que marque el reglamento de
esa prueba para los jugadores de categoria superior.

Numero de hoyos a jugar:

Infantiles masculinos y femeninos: Jugaran 18 hoyos.

Alevines masculinos y femeninos: Jugaran 18 hoyos. No obstante, los de 6 Cat.
podran jugar 9 hoyos.

Benjamines masculinos y femeninos: Jugaran 9 hoyos. No obstante, los de 52 Cat. o
inferior podran jugar 18 hoyos.
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Articulo 7°.- Bajadas de handicap. -

1. Por Aplicacion del Sistema Informéatico de Handicaps EGA:

Seréan validas las pruebas individuales siguientes:
e Pruebas a 18 hoyos: Que la prueba sea stroke play, Stableford o Contra par.
e Pruebas a9 hoyos: Solamente para los jugadores benjamines y alevines con
hp. No nacional siempre que la prueba sea stroke play o stableford (nunca

contra Par).

e El diferencial neto se calculara segun los resultados que obtengan los
jugadores bajo formula calculo stableford, tanto en 18 como en 9 hoyos.

e Los obtenidos en pruebas de dobles por parejas en la que los dos jugadores
tengan handicap nacional. Si uno o0 ambos de los dos jugadores no tiene
handicap nacional su recorrido no sera valido para el sistema
informatico de Handicaps EGA.

Estas pruebas deberan ser procesadas en la fecha en que se jueguen.

2. Por Apreciacion:

El resto de las pruebas se consideran no validas, debiendo ser asignados los nuevos
handicaps por los presidentes de los Comités de Competicidn, en las hojas que a tal

efecto tiene el Comité Juvenil.
Avrticulo 8°.- Valor Slope y Valor de Campo en las pruebas validas. -

Los Valores Slope y de Campo para jugadores con handicap nacional seran los fijados por
la Federacion para caballeros desde amarillas, en el caso de los nifios, y el fijado para sefioras
desde rojas, en el caso de las nifias.

En el caso de los jugadores benjamines masculinos que sean de 6 categoria, los Valores
Slope y de Campo, desde barras rojas seran los mismos que los fijados para sefioras desde
estas mismas barras.

Los Valores Slope y de Campo para 9 hoyos, del 1 al 9y del 10 al 18, desde barras amarillas
son los fijados por la Federacion.
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Los Valores Slope y de Campo para 9 hoyos, del 1 al 9 y del 10 al 18, desde barras rojas,
son fijados por la Federacion.

Avrticulo 9°.- Handicap Nacional y handicap de juego Corregido. -

El handicap maximo exacto a conceder a un jugador infantil es de 36,0 tanto si es masculino,
como si es femenino. El handicap méximo exacto a conceder a un jugador/a alevin es de
44,4 y a un jugador benjamin es de 48,0.

Cuando un jugador benjamin, masculino o femenino, pasa a alevin, si tiene ya un handicap
exacto 44,4 o inferior, se le mantendra su handicap. Si su h&ndicap es superior pasaré a 44,4.

Cuando un jugador alevin pasa a infantil, para mantener su handicap exacto, debera ser éste
36.0 o inferior, tanto si es masculino como femenino. En caso contrario pasara a la categoria
de infantil como jugador/a sin handicap.

Para calcular el handicap de juego en el sistema EGA de un jugador infantil, alevin o
benjamin, se aplicara la formula indicada en el Sistema de Handicaps de la EGA.

Héandicap de juego para 18 hoyos:
Handicap de juego = handicap Exacto x Valor Slope/113 +
(\Valor de Campo -par del recorrido)

Héandicap de juego para los hoyos del 1-9:
Handicap de juego = handicap Exacto x Valor Slope/226 +
(\alor de Campo - par del recorrido)

En la que el Valor Slope y el Valor de Campo son los valores medidos por la Federacion
para los 9 primeros hoyos. Para calcular los Puntos Stableford obtenidos en los 9 hoyos, se
repartiré el handicap de juego segun el indice de dificultad de los hoyos del 1-9

Handicap de juego para los hoyos del 10-18:
Handicap de juego = handicap Exacto x Valor Slope/226 +
(\alor de Campo - par del recorrido)

En la que el Valor Slope y el Valor de Campo son los valores medidos por la Federacion
para los 9 segundos hoyos. Para calcular los Puntos Stableford obtenidos en los 9 hoyos, se
repartira el handicap de juego segun el indice de dificultad de los hoyos del 10-18

En todos los casos, 0 sea, tanto para 18 hoyos como para 9, se redondeara el resultado
obtenido, si terminaen 0,5 a 0,9 al entero superior, y si termina de 0,1 a 0,4 al entero inferior.
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Articulo 10°.- Calculo del Diferencial Neto. -

En las pruebas validas a 18 hoyos recogidas en el articulo 61, el Diferencial Neto, se
calculard siempre, despueés de calcular el resultado mediante la Formula de Célculo
Stableford mediante la siguiente formula:

Diferencial Neto = 36 - Puntos handicaps obtenidos

En pruebas a 9 hoyos el célculo del Diferencial Neto se obtendra siempre, después de
calcular el resultado, aplicando el sistema de Calculo Stableford mediante la siguiente
formula:

Diferencial Neto = 18 - Puntos handicaps obtenidos

Avrticulo 11°.- Bajadas de handicap por aplicacion del EGA. -

Ver péagina 14 del libro “Sistema de Hep. E.G.A.”. Articulo -19.6.

Articulo 12°.- Participacion en pruebas no infantiles. -

Encarecemos a todos los clubes y entidades que den las méaximas facilidades a los jugadores
infantiles, tanto para utilizar los recorridos de golf a diario como para participar en cualquier
competicion, pues ellos son el futuro de nuestro deporte.

Sin menoscabo de lo anteriormente dicho, todos los jugadores incluidos en este Reglamento
en posesion de la licencia y con handicap nacional maximo 36.0, tanto si son masculinos
como femeninos, podran participar en todos los campeonatos.

En el resto de las pruebas, a criterio de los clubes o entidades, podra limitarse a jugadores/as
con handicap hasta 11.4. No obstante, insistimos en que, si la capacidad del campo lo admite,
se permita también participar a aquellos jugadores cuyos handicaps sean superiores a 11.4,
siempre que el reglamento especifico de la prueba no determine lo contrario (limite de edad,
pruebas de tabaco, alcohol, coches, etc.).
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5. REGLAMENTO DE LOS CAMPEONATOS OFICIALES DE LA
REAL FEDERACION ESPANOLA DE GOLF

5.1. NORMA GENERAL.

Para todos los campeonatos de la RFEG, ésta se ocupara de:

1.- Fijar el lugar y fecha de su celebracion.
2.- Redactar el reglamento de la prueba en el que se recomienda, contengan como minimo los
siguientes puntos:

a) Elegibilidad (Quien puede jugar)

b) Forma de juego

c) Inscripciones (Apertura, cierre, importe de la inscripcién)

d) Desempates (Férmula para deshacer empates)

e) Barras de salida (Por defecto seran amarillas y rojas)

) Premios (Trofeos a entregar)

g) Adicionalmente, en las competiciones de Pitch & Putt, se tendra en cuenta lo siguiente:

a) Todos los hoyos del recorrido deberan ser de par tres.

b) La longitud méaxima de un campo sera de 2.160 metros y los hoyos tendran una longitud
minima de 40 metros y maxima de 120 metros.

c) El lugar de salida sera Gnico para caballeros y sefioras, estara indicado con marcas verdes
y podra ser de césped o de superficie artificial. Si el lugar de salida fuese de superficie
artificial, no se podra acomodar la bola fuera de esta superficie aunque no tenga la
profundidad de dos palos como especifica la regla del lugar de salida.

d) El soporte de bola (tee) debe cumplir con lo establecido en las Reglas de Golf., estando
permitida la utilizaciéon de una arandela (o similar). En el supuesto que la arandela o
similar lleve unida una cuerda, es obligatorio que en el otro extremo figure otra arandela
o similar. El conjunto de arandelas y cuerda no se podra usar nunca para indicar la
direccion de juego o con el proposito de medir la direccion ni la intensidad del viento.”

3.- Constituir el Comité de la Prueba correspondiente, que tendra amplias facultades para:

a) Decidir sobre cualquier cuestion que se suscite antes o durante la celebracion del
campeonato, y que no sea competencia de los Arbitros.

b) Dictar y publicar con la antelacién suficiente las normas complementarias que juzgue
precisas para el mejor desarrollo de la prueba, respetando siempre que se pueda lo
dispuesto en el reglamento especifico de ésta.

c) Fijar la posicion de los hoyos y barras de salida.

d) Elaborar el orden y horarios de salida si el reglamento de la prueba no lo especifica.
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5.2. ENTRENAMIENTOS PREVIOS A LOS CAMPEONATOS.

Los jugadores inscritos tendran derecho a entrenar gratuitamente en los dias y
campeonatos siguientes:

1. campeonatos Abiertos que formen parte del Circuito Europeo. Se atendran a
las normas que al efecto rigen para estos torneos.

2. Los campeonatos de Espafia de Profesionales, de cualquier categoria, los tres
dias anteriores, que no sean sabados, domingos o festivos.

3. campeonatos de Espafia de Aficionados, de cualquier categoria y campeonatos
puntuables, dos dias antes, que no sean sabados, domingos ni festivos.

4. El resto de los campeonatos, de cualquier tipo, quedaran al arbitrio del
organizador.

Cuanto anteriormente se ha expuesto se considera minimo y obligatorio, lo cual
permite, evidentemente, al club o entidad organizador correspondiente, ampliar cuanto
aqui se estipula.

5.3. PROTOCOLO EN LAS ENTREGAS DE PREMIOS.

Los miembros de la Junta Directiva de la RFEG y los de las Federaciones Autonémicas,
en su jurisdiccion, seran considerados en toda clase de actos, instalaciones y
espectaculos deportivos relacionados con el deporte del golf como invitados de honor
y, como tales, tendran derecho a presidir los actos a los que asistiran en lugar destacado.

Se debe comprender que, cuando son muchos los asistentes en los que recaen estas
condiciones, solamente ocuparan la presidencia del reparto de premios los que ostenten
los cargos mas importantes o mas directamente relacionados con el acto de que se trate,
pues es logico que la mesa presidencial tenga una capacidad limitada.

En las pruebas Nacionales e Internacionales las alocuciones seran pronunciadas
Unicamente por el Presidente del club o entidad organizadora y por el Presidente de la
Federacion espafiola, 0 sus representantes. En caso de presencia de autoridades
politicas, se tendra en cuenta para que, si procede, también dirija la palabra.
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CAPITULO V - GUIA PRACTICA PARA LA
ORGANIZACION DE COMPETICIONES

PROLOGO

Este manual pretende ser una guia préactica y esta lleno de recomendaciones Utiles sobre todos
los aspectos de la organizacion de una competicion, incluyendo la redaccion de Condiciones
de la Competicion y Reglas Locales, Preparacion y Marcaje del Campo y la Administracion de
la Competicion.

Se hacen referencias a las Reglas para méas explicaciones pero se pretende que este documento sea
de fécil lectura y lleno de consejos Utiles.

CONTENIDO
5.1. Introduccién
5.2. Condiciones de la Competicion

General
Quién puede participar
Inscripcion
Modalidad
Horarios de Salida y Grupos
Handicaps
Resolucién de Empates
Premios
Préctica

10. Lista de Bolas Homologadas

11. Condicion de “Una Sola Bola”

12. Caddies

13. Coches de Golf

14. Consejo en Competiciones por Equipos
5.3. Reglas Locales
General
Fuera de Limites
Carreteras y Caminos
Partes Integrantes del Campo
Arboles Jovenes
Terreno en Reparacion
Obstrucciones Inamovibles Temporales
Zonas Medioambientalmente Sensibles
. Zonas de Dropaje
10. Piedras en Bunkers
11. Obstrucciones Inamovibles Cerca del Green
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12. Bola Empotrada
13. Colocacién de la Bola y Regla de Invierno
5.4. Marcaje del Campo
General
Fuera de Limites
Obstaculos de Agua
Terreno en Reparacion
Obstrucciones
Zonas Medioambientalmente Sensibles
Zonas de Dropaje
5.5. Preparacmn del Campo
1. General
2. Salidas
3. Posiciones de Banderas
5.6. Administracion de la Competicion
Las Reglas de Golf
Inscripcion
Salidas
Tarjetas y Resultados
Arbitros
Forecaddies y Marshalls
Ritmo de Juego
Inclemencias del Tiempo y Suspension del Juego
5.7. Responsabllldades de los Miembros del Comité
1. General
2. Arbitros
3. Observadores
4. Miembros del Comité
5.8. Otros Temas
1. Hojas de Inscripcion
2. Horario de Instalaciones
3. Grave Infraccion de Etiqueta
4. Modificacion de las Reglas para Jugadores Discapacitados
5. Presentacion de Dudas sobre las Reglas de Golf
5.9. Apéndices
Ejemplo de hoja de Inscripcion
Hoja de Salidas de Dos Tees
Reglas Locales
Medidas de Posiciones de Banderas
Directrices para la Preparacion y Comprobacion de Tarjetas
Condicion de Ritmo de Juego
Plan de Evacuacion del Campo
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1. INTRODUCCION.

El golf es esencialmente un deporte de auto regulacion. Los jugadores tienen la responsabilidad
de conocer las Reglas y aplicarlas correctamente y sin demora. No obstante, es un deporte muy
complejo y las competiciones han de organizarse bien.

Deben redactarse unas Condiciones de la Competicion y unas Reglas Locales. EI campo debe
ser cuidadosamente preparado y correctamente marcado. Las Reglas han de aplicarse con el
mismo criterio para todos los jugadores. Esta publicacion se ha elaborado para que los Comités
dispongan de un documento Unico de referencia para la organizacién de competiciones e
incluye informacion recogida de una variedad de libros y guias.

Al cubrirse todos los factores que intervienen en la organizacion de un buen torneo, se entiende
que algunos aspectos de esta guia sean bastante elementales y que solo serviran para aquellos
Comités que tengan poca experiencia en la organizacion de una competicion. Por otro lado,
algunos de los temas mas detallados solo tendran utilidad para los torneos amateurs y
profesionales de alto nivel. Cada Comité podrd decidir cuéles son las partes de la guia
aplicables a su competicion.

Esta guia pretende ser completa aunque no se tratan ciertos aspectos relacionados con las
competiciones (p.ej. derechos de imagenes de television y fotografias, seguros de
responsabilidad, alojamiento de jugadores y aparcamiento para los espectadores) al
considerarlo bastante impractico.

En este documento se hace referencia a las Reglas de Golf'y al libro de “Decisiones sobre las
Reglas de Golf”. Se supone que cualquier Comité que organice una competicion tenga acceso
a la tltima edicion de estas publicaciones imprescindibles.
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2. CONDICIONES DE LA COMPETICION.

1. General

Las Reglas de Golf definen al Comité como “el Comité responsable de la competicion” y la
Regla 33-1 dice que “el Comité debe establecer las condiciones bajo las que se ha de jugar una
competicion.”

No obstante, en primer lugar debe nombrarse un Comité que se encargara de todos los aspectos
de la organizacién de la competicion. Ademas, los miembros del Comité deben tener bien claro
cual es su autoridad para tomar decisiones en temas como disputas sobre las Reglas, suspension
de juego, etc. Sin un Comité preestablecido es dificil organizar bien una competicion.

Las Condiciones de la Competicion son la base sobre la que se hace la competicion y, entre
otras cosas, especifican quien puede jugar, como inscribirse y la modalidad de la competicién
(ver la copia del ejemplo de la hoja de inscripcion. Apéndice A).

Es muy importante que las condiciones se establezcan antes de la competicion para que el
Comité pueda resolver cualquier situacion que surja, como un empate o un jugador que juega
con una bola que no esta en la Lista de Bolas Homologadas. Es responsabilidad del Comité
interpretar las condiciones que establece, por lo que estas deben indicar de forma clara y precisa
las acciones a tomar ante cualquier circunstancia.

2. Quién puede participar

En primer lugar un Comité debe decidir quién puede participar en la competicién, es decir,
caballeros, damas, seniors, infantiles, etc.

Puede que una competicion tenga limitacion de handicap. Normalmente, una competicion
tendra unas plazas limitadas y el Comité debera establecer de antemano el procedimiento para
decidir quién juega si hay mas inscritos que plazas. (Ver capitulo 1l apartado 2.4)

Si la inscripcion tiene un limite de edad esta condicion debe estar bien redactada. (Ver
Capitulo I apartado 9.1)

3. Inscripcion

El Comité debe determinar la forma de inscribirse en la competicion. En campeonatos
regionales y nacionales suele haber una fecha limite para que los jugadores envien la hoja de
solicitud de inscripcion al Comité. En muchos casos esta debe ir acompafiada de la cuota de
inscripcion.
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Un Comité debera decidir si aceptara inscripciones que lleguen por fax o por correo electrénico.
Esto crea un problema administrativo con el pago de la cuota de inscripcion salvo que sea por
tarjeta de crédito.

En competiciones de club la inscripcion se suele hacer en una hoja o simplemente indicando el
deseo de jugar el mismo dia de la competicion. Incluso al admitir estos métodos mas informales
de inscripcion, un Comité debe establecer unas directrices muy claras e indicar las
consecuencias de no seguirlas. Por ejemplo, si un jugador puede inscribirse en un torneo
indicando la hora que desea jugar, debe indicar si esta limitado a jugar a esa hora o si después
puede cambiar de opinién y por lo tanto de hora. Se considera aconsejable que un Comité
establezca que una vez que un jugador se ha inscrito con una hora de salida, la hora de salida
es la hora fijada por el Comité y por lo tanto inalterable sin la autorizacién del mismo.

4. Modalidad
(a) Juego por Hoyos (Match Play)

Si la competicion se va a jugar en esta modalidad puede ser individual, tres bolas, foursome o
cuatro bolas y se puede jugar scratch o con handicap.

La forma de determinar los participantes en una competicién por hoyos puede variar. Puede
que se limite a un numero de participantes o que se establezca una vuelta clasificatoria por
golpes (stroke play) o que el Comité decida quien juega.

Cuando se limita el nimero de participantes se recomienda que se prepare el cuadro de forma
que todos los jugadores tengan que ganar el mismo numero de partidos para proclamarse
campeon. En este caso es muy frecuente ver 64, 128 ¢ 256 participantes en la competicion.

En las competiciones con una vuelta clasificatoria lo normal es que se clasifiquen 8, 16 6 32
jugadores. En estas competiciones es imprescindible que el Comité decida como resolver los
empates para los ultimos puestos de clasificacion. (desempate a muerte subita, mejores ultimos
hoyos en la tarjeta, etc.).

Una vez establecido qué jugadores participan, el Comité debe realizar el sorteo. Si ha habido
vuelta clasificatoria se recomienda establecer el cuadro por orden de clasificacion. Con este
método se le asigna un ndmero a cada jugador de acuerdo con su resultado. ElI primer
clasificado sera el no. 1y el segundo el no. 2 etc.

Para determinar el orden para el cuadro, el Comité debe establecer la forma en que se resolveran
los empates que se han producido en la vuelta clasificatoria. Ver Capitulo 11 apartado 6.9)

En el Capitulo Il apartado 6.10 (anexo) consta un cuadro de emparejamientos para 64, 32, 16
y 8 jugadores.
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Si no hay suficientes jugadores para completar el cuadro los mejores clasificados deben pasar
directamente a la siguiente ronda. Por ejemplo, si faltan dos jugadores para completar el cuadro,
deben pasar directamente a la siguiente ronda el no. 1y el no. 2.

(b) Juego por golpes (Stroke Play)

Si la competicion se va a jugar por golpes las modalidades pueden ser individual, foursome o
cuatro bolas. También se puede jugar Stableford o contra par.

El Comité debe decidir cuantas vueltas se van a jugar, si se va a reducir el nimero de
participantes en algun momento (corte) y si se va a jugar scratch o handicap.

Si la competicion se juega con handicap, el Comité puede establecer diferentes categorias de
héndicap para los premios, de forma que los jugadores puedan competir con otros de un nivel
semejante. EI Comité puede establecer las categorias con antelacion o esperar al cierre de
inscripcion para repartir las categorias.

Puede que el Comité decida que se juegue bajo una modalidad que no esté recogida en las
Reglas de Golf como Greensome, la mejor de cuatro bolas o “Scramble”. Al no estar
reconocidas especificamente en las Reglas, estas modalidades deberan ser reguladas por el
mismo Comité. Ademas, el Comité debe estar preparado para contestar cualquier duda que
surja durante la competicién porque la RFEG no puede contestar sobre algo que haya surgido
en una modalidad que no esté recogida en las Reglas de Golf.

5. Horarios de Salida y Grupos

De acuerdo con la Regla 33-3 de las Reglas de Golf, el Comité es el responsable de establecer
los horarios de salida y en el juego por golpes de formar los grupos. No obstante, tanto en el
juego por golpes como en el juego por hoyos, el Comité puede permitir que los jugadores
determinen sus propios horarios de salida e incluso sus grupos.

(a) Horarios de salida

En la mayoria de las competiciones por hoyos a nivel de club, el Comité no establece
los horarios de salida, 1o hacen los propios jugadores. Esto es perfectamente aceptable.
No obstante, el Comité debe estipular la fecha limite para jugar la vuelta y asegurarse
que se cumpla estrictamente. EI Comité también deberia indicar cual de los jugadores
tiene la responsabilidad de fijar la fecha. Si no se ha jugado antes de la fecha limite el
Comité deberia tener un metodo de determinar cual de los jugadores pasara a la
siguiente ronda o si ambos estan descalificados. Esto a veces es complicado para un
Comité pero el rigor es imprescindible para la buena organizacion de una competicion.
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Cada vuelta de una competicion, sea por golpes o por hoyos, se juega normalmente en
un dia concreto y en estas circunstancias es habitual que el Comité establezca los
horarios de salida tanto para el juego por golpes como para el juego por hoyos y que
establezca ademéas los grupos en el juego por golpes. Cuando es posible deberia
comunicar los horarios y grupos a los jugadores con bastante antelacion. No obstante,
en el juego por golpes, cuando hay un corte, esto no es siempre posible.

Cuando hay “corte” los jugadores deberian saber cuando y donde se van a publicar los
horarios y grupos de salida y conocer el nimero de teléfono de contacto y su horario
operativo. Si los jugadores se han desplazado para jugar el torneo es recomendable
enviar una hoja de salidas por fax a los hoteles en los que estan alojados.

Los intervalos en el horario de salida son una base importante para un ritmo de juego
satisfactorio. Si el intervalo entre los partidos no es suficiente los jugadores tendran que
esperar constantemente a los grupos que van delante. Esto provocara una pérdida de
ritmo y un tiempo innecesario en el campo. Algunos Comités cometen el error de
utilizar intervalos cortos entre los grupos para dar salida a todo el mundo cuanto antes
y asi evitar que la ultima salida sea demasiado tarde. Esto produce atascos en el campo
y retrasos que no hacen mas que frustrar a los jugadores y a los Arbitros.

Para mas informacién sobre los horarios de salida, ver la seccion de “Ritmo de Juego™.

El Comité puede utilizar la doble salida que permite sacar a mas jugadores al campo
con mayor rapidez. (Ver el Apéndice B para un ejemplo de salidas por dos “tees”).

(b) Grupos

El Comité determina los grupos en el juego por golpes, que normalmente seran de dos
0 tres jugadores. No se recomiendan grupos de cuatro. En competiciones a 72 hoyos
cuando hay muchos jugadores y un corte, las dos primeras vueltas se pueden jugar en
grupos de tres y las dos Gltimas en grupos de dos. Normalmente los grupos son los
mismos para los dos primeros dias con un horario de salida a primera hora y otro mas
tarde.

En la tercera vuelta es costumbre que los grupos estén basados en los resultados del
competidor después de 36 hoyos. Si el nimero de competidores es par, aquellos con los
dos resultados maés altos jugaran en primer lugar y asi sucesivamente hasta los dos
primeros clasificados que jugaran en el Ultimo grupo. Si hay un namero impar, el
Comité puede ofrecer al competidor con el resultado mas alto la posibilidad de jugar
con un marcador o con un marcador que juegue, o puede imponer cualquiera de las dos
opciones. Para la cuarta vuelta el procedimiento es el mismo salvo que esta basado en
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los resultados después de 54 hoyos. Al determinar el orden de salida en caso de empate,
suele jugar mas tarde el jugador con el resultado mas bajo de la Gltima vuelta.

En algunas competiciones de aficionados se juegan 36 hoyos en un dia. En estas
competiciones el Comité deberia dejar suficiente tiempo para descansar y comer entre
vueltas. Se recomienda que el Comité determine el tiempo para completar una vuelta y
afiada una hora para la segunda salida. De esta manera, seguir& habiendo tiempo aunque
no cumplan el horario previsto en la primera vuelta.

En muchas competiciones por hoyos, los jugadores tienen que jugar mas de un partido
en un dia. Si un partido requiere mas hoyos para desempatar puede que al ganador le
quede poco tiempo antes de su proximo partido. Es un caso bastante frecuente y el
Comité deberia decidir si esta dispuesto a concederles a los jugadores un periodo
minimo entre partidos. Por ejemplo, el Comité puede establecer que un jugador dispone
de 15 minutos entre la entrega de tarjeta y la salida del siguiente partido.
Evidentemente, esto puede trastornar el horario de salida pero no seria justo castigar a
un jugador por haber tenido que jugar un desempate en el primer partido.

La Regla 6-3 establece que “el jugador debe empezar a jugar a la hora establecida por

el Comité:” La penalidad por infraccion de esta Regla es la descalificacion, pero la Nota

de la Regla 6-3 dice:
“El Comité podréa establecer en las condiciones de una competicion (Regla 33-
1) que, si el jugador llega a su punto de salida, dispuesto a jugar, dentro de los
cinco minutos siguientes a so hora de salida, en ausencia de circunstancias que
justifiquen no aplicar la descalificacién bajo la Regla 33-7, la penalidad por no
salir a su hora sera de pérdida del primer hoyo en el juego por hoyos o dos golpes
en el primer hoyo en el juego por golpes en vez de la descalificacion.”

Esta condicion se deberia aplicar en todas las competiciones. No obstante, si se quiere
aplicar bien esta condicion, es necesario que haya un “starter” en el lugar de salida para
controlar la llegada de los jugadores y para tomar las acciones apropiadas.

Si el “starter” no es miembro del Comité, deberd informar a éste de cualquier jugador
que llegue tarde para que el Comité decida. En este caso debe ser el Comité que penalice
al jugador y no el “starter”. Si se ha aplicado la condiciéon de cinco minutos se
recomienda que el “starter” retenga a los demas jugadores de un grupo durante los cinco
minutos si un jugador no ha llegado a su hora de salida.

Es importante tener en cuenta que todos los jugadores de un grupo estén presentes y
preparados para jugar a la hora establecida por el Comité y que el orden de juego es
irrelevante. Por lo tanto, un jugador que sale en un grupo de tres a las 9:00 infringe la
Regla 6-3 si llega a las 9:01 aunque sea el tercero en jugar (Decision 6-3a/2). Ademas,
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si la hora de salida es a las 9:00, el jugador llega tarde si llega a las 9:00:45 (Decision
6-3a/2.5).

6. Handicaps

Las Reglas de Golf no legislan la asignacion y ajuste de handicaps. Estos temas estan bajo la
jurisdiccion de la RFEG y cualquier duda o consulta debe dirigirse a ella. (Ver Sistema de
Handicaps en el Capitulo I11)

7. Resolucion de Empates

La Regla 33-6 dice en parte que “el Comité deber anunciar la forma, dia y hora para la
resolucion de un partido empatado y si ha de jugarse en términos de igualdad o bajo handicap.”
Es imprescindible que estas decisiones se tomen antes de iniciar la competicion y que figuren
en las condiciones. Los métodos recomendados para resolver empates se detallan en el Capitulo
Il apartado 6.9.

En las competiciones por golpes con una clasificacion previa es frecuente ver a varios
jugadores empatados para el ultimo puesto. En algunos casos las condiciones establecen un
desempate a muerte subita para determinar quién se clasifica.

Aungue las Reglas no dicen cuantos jugadores debe haber en un grupo en un desempate por
golpes, se recomienda que no haya mas de cinco. Por consiguiente, si hay siete jugadores en el
desempate, el Comité deberia hacer un grupo de tres y otro de cuatro. El jugador que haya
terminado la vuelta en primer lugar jugara el primero y asi sucesivamente.

Un desempate a muerte subita con siete jugadores con cuatro puestos en juego seria asi: El
Grupo 1, con A, By C juegan el primer hoyo y después esperan al Grupo 2 con D, E, Fy G.
En el primer hoyo A, Cy F hacen 4; B, Dy G hacen 5y E hace 6. De esta manera A, Cy F se
clasifican, E es eliminado y B, D y G seguirén jugando para el Gltimo puesto.

Aungue solo haya dos jugadores en el desempate, éste debe jugarse de acuerdo con las Reglas
para el juego por golpes. La Regla 33-6 dice en parte que “un partido empatado no se resolvera
por golpes. Un empate en el juego por golpes no se resolvera con un partido.”

En un desempate de una competicion por golpes, el Comité debe asegurarse que los
competidores tengan claro cuél es el proposito del desempate y queé es lo que se van a jugar.
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8. Premios

El Comité deberia anunciar los premios que se dan en una competicion con antelacién. La
condicion deberia aclarar si los premios scratch y handicap son acumulables.

Si juegan aficionados en la competicion el Comité deberia tener en cuenta las normas que rigen
sobre los premios que un jugador puede recibir sin vulnerar su condicion de aficionado.

Aparte de los premios un patrocinador puede obsequiar a los jugadores con un recuerdo
siempre gue este no tenga un valor de mas de £100 y se regale a todos los competidores.

9. Practica

La Regla 7-1 establece que un jugador puede practicar en el campo de la competicidn antes de
cualquier vuelta de una competicion por hoyos, pero en una competicion por golpes tal accion
esta prohibida de la misma forma que lo esta probar la superficie de cualquier green del campo
antes de una vuelta o desempate. No obstante, la Nota de la Regla 7-1 dice: “El Comité puede,
en las condiciones de una competicion (Regla 33-1), prohibir practicar en el campo de la
competicion en cualquier dia de una competicion por hoyos, o permitir practicar en el campo
de la competicion o en parte del campo (Regla 33-2¢) en cualquier dia, o entre vueltas, de una
competicion por golpes.”

Por lo tanto, el Comité puede establecer una condicion para anular la Regla 7-1.

En competiciones por hoyos con muchos participantes en varios dias puede ser deseable
prohibir la préctica en cualquier dia de la competicidn para que el personal del campo tenga
suficiente tiempo para preparar el campo sin interrupciones.

Si un Club no tiene campo de practicas puede ser necesario permitir a los jugadores de una
competicion por golpes practicar en parte del campo, por lo que habria que establecer la
condicion. Si el campo de préacticas esta situado dentro de los limites del campo seria necesario
permitir especificamente la préctica en esta zona para el dia de la competicion mediante esta
condicion. Ademas, para maximizar el espacio en una zona de practicas de tamafio reducido,
el Comité podra definir las areas desde las cuales esta permitido practicar y en qué direccion.

10. Lista de Bolas Homologadas

El R&A publica una lista de bolas de golf que han sido sometidas a pruebas y que conforman
con las Reglas. Esta lista se puede encontrar en la pagina web del R&A (www.randa.org). La
nota de la Regla 5-1 dice: “El Comité puede requerir, en las condiciones de una competicion,
(Regla 33-1), que la bola que juega el jugador debe figurar en la Lista de Bolas Homologadas
en vigor que publica el R&A.”
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Si la condicidn se aplica, la penalidad por infraccion es la descalificacion.

La Lista se suele aplicar para competiciones con jugadores expertos a nivel regional y nacional
para los aficionados y en torneos profesionales. No se recomienda para competiciones de Club.

Cuando no se ha aplicado la Lista se supone que cualquier bola es conforme con las Reglas
salvo que exista una evidencia de lo contrario. Esto incluye bolas que no estan en la Lista de
Bolas Homologadas, por ejemplo, las “Tachadas con X (ver Decision 5-1/4). Sin embargo, si
un jugador utiliza una bola que no es conforme con las especificaciones descritas en el
Apéndice 111 de las Reglas de Golf, debe ser descalificado.

11. La Condicion de “Un Tipo de Bola”

El Comité puede introducir una condicién de competicion diciendo que un jugador debe utilizar
bolas de la misma marca y tipo, y por lo tanto, el jugador no podra cambiar la marca ni la
compresion de la bola. En estos momentos, la RFEG no utiliza esta norma en campeonatos de
aficionados pero si para los profesionales.

La redaccién que se sugiere para esta condicion estd en Apéndice | parte C de las Reglas de
Golf.

12. Caddies

Las Reglas de Golf no limitan a quien puede hacer de caddie, pero el Comité puede prohibir o
restringir el uso de caddies en las condiciones de la competicion (ver la Nota de la Regla 6-4).

Sin embargo, dado que las Reglas permiten especificamente el uso de caddies, no es
recomendable una condicion que los prohiba.

13. Transporte (Coches de Golf)

El uso de coches de golf (vehiculos motorizados) durante una competicion esta permitido salvo
que lo prohiba especificamente una condicion de la competicion.

Si el Comité desea introducir una condicion de la competicion para prohibir el uso de coches
de golf, se recomienda la redaccion del Apéndice | Parte C de las Reglas de Golf.

Deberia tenerse en cuenta que dicha condicion no prohibe a un miembro del Comité a autorizar
a un jugador el uso de un coche para ayudar con el ritmo de juego, por ejemplo, cuando regresa
al lugar donde jugo el golpe anterior para poner otra bola en juego.
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14. Consejo en Competiciones por Equipos
La Nota de la Regla 8 dice:

“El Comité puede en las condiciones de una competicion por equipos (Regla 33-1) permitir a
cada equipo nombrar una persona que pueda dar consejo (incluyendo sefialar la linea de putt)
a los miembros de ese equipo. EI Comité puede establecer condiciones relativas a la
designacion y actuacion de esa persona, quien debe identificarse al Comité antes de dar
consejo.”

Deberia tenerse en cuenta que si la persona nombrada es un miembro jugador del equipo, no puede
dar consejo mientras esté jugando una vuelta estipulada (excepto a su compariero). Puede dar
consejo a otros miembros del equipo antes de jugar o después de completar su vuelta (Decision
8/2).

El Comité puede aplicar restricciones al nombramiento del capitan del equipo, por ejemplo, puede
establecer que el capitan tiene que ser miembro jugador del equipo o que debe ser jugador
aficionado (Decision 8/1). Ademas, se pueden aplicar restricciones sobre la conducta de esta
persona. Por ejemplo, puede ser una condicién de la competicion que el capitan del equipo no
puede pisar el green limitando asi su capacidad de sefialar la linea de pultt.

Ademas, el Comité puede adoptar una condicién especificando que el capitan del equipo es parte
del partido o del bando competidor, es decir, que no es causa ajena. Esta condicion obligaria al/los
jugador/es o, en algunas circunstancias, al equipo, a aplicarse cualquier penalidad incurrida por
infraccion de las Reglas del capitan (Decision 33-1/11.5).

3. REGLAS LOCALES.

1. General

La Regla 33-8 dice en parte “El Comité puede establecer Reglas Locales para condiciones
anormales si son consistentes con los criterios seguidos en el Apéndice I... Una Regla de Golf
no debe ser excluida por una Regla Local.”

Normalmente, las Reglas Locales sirven para aclarar el marcaje del campo (por ejemplo, los
limites del campo) o para conceder alivio de condiciones anormales locales no cubiertas por
las Reglas. EI Apéndice | de las Reglas ofrece sugerencias especificas para Reglas Locales.
Ademés, el libro de “Decisiones sobre las Reglas de Golf” ofrece informacion detallada sobre
Reglas Locales aceptables y prohibidas bajo la Regla 33-8.
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Es responsabilidad de los Comités interpretar sus propias Reglas Locales y, si surge una duda
sobre la aplicabilidad o interpretacion de una Regla Local, la responsabilidad de tomar una
decision es del Comité.

Si un Comité desea adoptar la redaccion recomendada de una Regla Local del Apéndice |
simplemente tiene que referirse al Libro de Reglas. Por ejemplo, si el Comité va a adoptar la
redaccion estandar para una Regla Local sobre obstrucciones inamovibles cerca del green, la
Regla Local diria:

“Obstrucciones Inamovibles cerca del Green
Se aplica la Regla Local de las Reglas Locales de la pagina ...”

Es importante recordar que no se pueden introducir Reglas Locales ni modificarlas una vez que
haya empezado la vuelta por golpes. Todos los competidores tienen que jugar con las mismas
Reglas. No obstante, es permisible modificar las Reglas Locales para diferentes vueltas de una
competicidn, aunque no es recomendable.

Para un ejemplo de Reglas Locales de competicion, ver el Apéndice | Parte B.
2. Fuera de Limites

Puede que sea necesario que un Comité introduzca una Regla Local para aclarar los limites de un
campo o para destacar los hoyos en los que el método de definir los limites sea diferente al del
resto del campo. Por ejemplo:
Fuera de limites:
1. Maés alla de cualquier valla o linea de estacas blancas que limiten en campo.
2. En el hoyo 18, sobre 0 més alla del camino de hormigén que rodea la Casa Club.
Cuando hay estacas de fuera de limites entre dos hoyos que solo se aplican a uno de
ellos las Reglas Locales deben aclarar en cual de los hoyos se aplica el fuera de
limites.
Ademas, se recomienda que, por Regla Local, las estacas sean obstrucciones inamovibles durante
el juego del hoyo en que no son de fuera de limites (ver la Decision 24/5). La redaccion de la
Regla Local podria ser:
“Fuera de limites solo cuando se juega el hoyo 6, una bola que reposa mas alla de la linea
de estacas blancas a la izquierda del hoyo 6 esta fuera de limites.
Nota: Durante el juego de otro hoyo que no sea el hoyo 6, las estacas blancas que definen
el fuera de limites del hoyo 6 son obstrucciones inamovibles.”

Si una bola va a reposar mas alla de una carretera publica que cruza el campo y que define
el fuera de limites, pero queda dentro del campo, normalmente bajo las Reglas de Golf la
bola esta dentro de limites (ver la Decision 27/20). Se recomienda adoptar la siguiente
Regla Local en ese caso:
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“Una bola que cruza una carretera piblica que define el fuera de limites y va a reposar mas
alla de la carretera esta fuera de limites, aunque repose en otra parte del campo.”

No se permite hacer una Regla Local que diga que una bola esta fuera de limites si cruza
un fuera de limites, aunque vuelva a cruzar y quede en reposo en la misma parte del campo.
Una bola solo esta fuera de limites cuando toda ella reposa fuera y el uso de ese método
para impedir que los jugadores acorten un “dog-leg” seria una modificacion inaceptable
de las Reglas de Golf (ver la Decision 33-8/38).

3. Carreteras y Caminos

La Definicion de “Obstruccion” dice en parte que “Una obstruccion es cualquier cosa artificial
excepto cualquier construccion declarada por el Comité como parte integrante del campo.” De
esta manera, un Comité puede declarar que una carretera 0 camino con superficie artificial sea
parte integrante del campo. Normalmente esto solo se recomienda en situaciones en las que un
alivio sin penalidad de la carretera o camino estropearia una parte intrinseca del hoyo.

Si el Comité desea considerar una carretera 0 camino con superficie artificial como parte
integrante del campo, debe hacer una Regla Local al efecto. Por ejemplo: “Carreteras y Caminos:
Todas las carreteras y caminos son parte integrante del campo. La bola se jugara como repose 0
se declarara injugable (Regla 28).”

Es importante recordar que si las carreteras o caminos tienen bordes artificiales estos no estarian
cubiertos por esta Regla Local de arriba y por lo tanto su condicion seria de obstruccion
inamovible. Habria que hacer una referencia especifica a los bordes en esta Regla Local para
convertirlos también en parte integrante del campo. Como ya se ha dicho mas arriba, por
Definicion las carreteras y caminos con superficie artificial son obstrucciones inamovibles y el
alivio por interferencia se concede bajo la Regla 24-2b. Puede ser que el punto mas cercano de
alivio de la obstruccién esté en unos arboles, arbustos o en una pendiente pronunciada, etc. que
no ofrecen un alivio total. No obstante, el Comité no puede hacer una Regla Local concediendo
alivio en todos los casos a un lado de la carretera 0 camino porque esta situacion no se considera
“anormal”. Ademads tampoco seria apropiado establecer una zona de dropaje para solucionar el
problema (ver la Decision 33-8/19).

4. Partes Integrantes del Campo

Ademas de carreteras y caminos, puede haber otras construcciones que el Comité desee declarar
como partes integrantes del campo. Por ejemplo, unos bunkers recién construidos a menudo tienen
una capa de plastico que, por Definicidn, es una obstruccion inamovible. No obstante, si la capa
no vaa interferir en el juego, el Comité puede hacer una Regla Local declarandolo parte integrante
del campo para impedir que el jugador se alivie del bunker. Por otra parte, una construccién como
un muro que no define el fuera de limites puede ser una parte importante del hoyo y el conceder
alivio del muro lo haria mas fécil. En esta situacion, el Comité podria declararlo parte integrante
del campo. Por ejemplo: “Muros: Los muros de piedra en los hoyos 8 y 13 son partes integrantes
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del campo. La bola se jugara como repose o se declarara injugable (Regla 28).” Se recuerda a los
Comités que todas las construcciones son “obstrucciones” (alivio bajo la Regla 24) o “parte
integrante del campo” (sin alivio excepto por bola injugable). No se permite hacer una Regla Local
que afiada una penalidad al alivio por la Regla 24 ni para modificar la penalidad por bola injugable.

5. Arboles Jovenes

Muchos campos tienen arboles recién plantados que el Comité desea proteger. Si quiere proteger
los arboles jovenes deberian identificarse de alguna manera (por ejemplo, una cinta o estaca) y se
recomienda la Regla Local del Apéndice | de las Reglas de Golf. Debe tenerse en cuenta que
cuando se introduce esta Regla Local, el arbol se considera obstruccion inamovible y que
cualquier rama u hoja en el mismo son parte de la obstruccidn. En algunos casos, los arboles recién
plantados pueden estar tan proximos el uno al otro que el alivio de uno automaticamente resulta
en interferencia de otro. En esta situacion, seria aconsejable definir la zona como “terreno en
reparacion” para permitir al jugador aliviarse fuera de la zona. Un Comité no puede decir que un
jugador tiene que aliviarse a un lado especifico de una plantacion (por ejemplo el lado de la calle
del hoyo en juego), porque esto modificaria la Regla 25-1b. No obstante, si el Comité considera
que no es practicable proceder de acuerdo con la Regla 25-1b debido al hecho de que los jugadores
tendrian que jugar a través de la zona causando dafos, podria crear una 0 mas zonas de dropaje.
(Ver el apartado 9).

6. Terreno en Reparacion

“Terreno en reparacion” incluye cualquier parte del campo asi marcada por orden del Comité (ver
la Definicion de “Terreno en Reparacion”). Si una zona ha sido marcada como tal esto deberia
reflejarse en las Reglas Locales. Por ejemplo: “Terreno en reparacion: La zona de tepes a la
izquierda del hoyo 8 definida por estacas azules es terreno en reparacion (se aplica la Regla 25-
1b).”

Por otro lado, la identificacion del terreno en reparacion puede ser mas genérica. Por ejemplo:
“Terreno en reparacion: Todas las zonas cerradas con lineas blancas son terreno en reparacion (se
aplica la Regla 25-1b).”

Cuando el Comité desea proteger una zona prohibiendo totalmente el juego, puede declarar la
zona como “terreno en reparacion: prohibido el juego.” Por consiguiente, un jugador debe
aliviarse si tiene interferencia de la condicion. Un ejemplo de la redaccion recomendada para dicha
Regla Local seria: “Terreno en reparacion; Prohibido el Juego: El semillero a la derecha del hoyo
3 definido por estacas azules es terreno en reparacion desde el cual esta prohibido el juego. Si la
bola de un jugador reposa en esta zona, o si la zona interfiere con la colocacion del jugador o el
area de su swing, el jugador debe aliviarse bajo la Regla 25-1. PENALIDAD POR INFRACCION
DE LA REGLA LOCAL: Juego por hoyos — Pérdida del hoyo; Juego por Golpes — Dos golpes.”

Antes de prohibir el juego desde una zona de terreno en reparacion, es importante que el Comité
evalue el alivio que tendré el jugador. No seria justo obligar a un jugador a aliviarse de una zona
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desde la cual normalmente seria razonable jugar cuando el punto més cercano de alivio esta entre
arbustos, arboles u otro sitio injugable.

Cuando el terreno en reparacion esta proximo a una carretera o0 camino con superficie artificial
(una obstruccién), un jugador puede a veces tener interferencia de una de las condiciones después
de aliviarse de la otra. Por lo tanto, se aplica otro alivio bajo otra Regla. Esto es engorroso y podria
complicar la situacion (ver la Decision 1-4/8). Por eso, se recomienda que el terreno en reparacion
se una a la carretera 0 camino con una linea blanca y se redacte la siguiente Regla Local:
“Obstrucciones Inamovibles: Las zonas blancas unidas a carreteras o caminos con superficie
artificiales tienen la misma condicidn que las carreteras o caminos, es decir, son obstrucciones, no
terreno en reparacion. Alivio sin penalidad bajo la Regla 24-2b (i).”

Si un bunker estd siendo renovado y el Comité define todo el bunker como terreno en
reparacion, el bunker pierde su estatus de obstaculo y se clasifica automaticamente como
recorrido. Por lo tanto, salvo que un Comité especificamente diga lo contrario, se aplica la
Regla 25-1b (i), y no la Regla 25-1b (ii). En el caso de que el Comité no desee seguir
considerando dicho bunker como un obstaculo, es importante que la definicién de dicho bunker
como terreno en reparacion se realice antes de iniciar la vuelta, puesto que de otra forma se
estaria alterando un obstaculo del campo durante la vuelta, lo que podria dar lugar a cancelar
la vuelta en determinadas circunstancias (ver la Regla 25-1b (i) y (ii) y la Decision 25/13).

Cuando unas fuertes lluvias dejan muchas zonas del campo con dafios inusuales (huellas
profundas de vehiculos) y no es practico definirlas con estacas o lineas, se recomienda
confeccionar una Regla Local que las incluya.

Los dafios inusuales pueden ser causados por animales 0 maquinas. Las Reglas no ofrecen alivio
por huellas de caballo o rodadas de tractor. Si el alivio de estas condiciones se considera justo,
deberia hacerse de acuerdo con la regla 25-1 y redactarse una Regla Local (con las variaciones
necesarias para las circunstancias): “Las huellas de caballo (o rodadas de tractor) son terreno en
reparacion (se aplica la Regla 25-1).”

Si el dafio, especialmente de maquinas, esta limitado a unas zonas especificas, se recomienda que
la Regla Local se limite a esas zonas: “En la zona entre los hoyos 3 y 16, las rodadas de tractor.......”

Si el Comité considera que el alivio por la Regla 25-1 es demasiado generoso en estas situaciones,
puede no dar el alivio por interferencia en la colocacion del jugador (ver la Nota de la Regla 25-
1a). Por ejemplo, en situaciones de calor y sequia, pueden producirse grietas en las calles. El
reposo de la bola se veria seriamente afectado por la grieta si reposa en ella, pero la colocacion
del jugador no sufre por esta circunstancia. En este caso, el Comité podria introducir una Regla
Local que diga: “Grietas en el Suelo en Zonas Segadas a Ras: Las grietas en el suelo en zonas
segadas a ras son terreno en reparacion. Si la bola de un jugador reposa en dicha condicion, o si



.2,
o2y

CAPITULO V 1% 7 LIBRO VERDE
17 24/03/2021

dicha condicidn interfiere en el &rea del swing del jugador, este puede aliviarse bajo la Regla 25-
1.
Nota: No existe alivio por interferencia en la colocacion de un jugador de esta condicion.”

Otro ejemplo de limitar el alivio bajo la Regla 25-1 es con respecto a los hoyos, sendas o desechos
hechos por animales de madriguera, reptiles o pajaros. Si estas condiciones prevalecen en el
campo, el Comité puede reducir el alivio adoptando la siguiente Regla Local: “Condiciones
Anormales del Terreno (Nota a la Regla 25-1a). El alivio bajo la Regla 25-1 no se aplica a la
interferencia en la colocacién de un hoyo, senda o desecho hecho por un animal de madriguera,
reptil o pajaro.”

De la misma forma, el Comité puede limitar el alivio de las juntas de tepes al reposo de la bola y
al rea de swing con la siguiente Regla Local: “Terreno en Reparacion: Cualquier tepe en el
recorrido que interfiere en el reposo de la bola o el area de swing. Todas las juntas que forman
parte de la condicion se consideran la misma junta para la aplicacion de la Reglas 20-2c (volver a
dropar).”

7. Obstrucciones Inamovibles Temporales

En la mayoria de competiciones no habré obstrucciones inamovibles temporales como carpas,
pizarras, quioscos, servicios portatiles, etc. en el campo. No obstante, si estan presentes en el
campo, es necesaria la Regla Local para Obstrucciones Temporales (Apéndice | de las Reglas de
Golf.

8. Zonas Medioambientalmente Sensibles

Cuando unas zonas dentro de o préximas al campo han sido declaradas zonas
medioambientalmente sensibles por la autoridad competente, y por lo tanto esta prohibido entrar
y/o jugar desde ellas, se recomienda la aplicacion de la Regla Local para Zonas
Medioambientalmente Sensibles del Apéndice | de las Reglas de Golf. Hay varias Decisiones para
aclarar aspectos de esta Regla Local. Es importante recordar que un Comité no puede declarar una
zona como medioambientalmente sensible. Esto solo lo puede hacer la autoridad competente, por
ejemplo una agencia gubernamental.

9. Zonas de Dropaje

De acuerdo con el Apéndice I de las Reglas de Golf, un Comité tiene autoridad para establecer
zonas especiales en las que se pueden dropar bolas cuando no es practico o factible proceder al
pie de la letra con la Regla 24-2b o 24-3 (Obstrucciones Inamovibles), la Regla 25-1b 6 1c
(Condiciones Anormales del Terreno), la Regla 25-3 (Green Equivocado) la Regla 26-1
(Obstéculos de Agua y Obstaculos de Agua Laterales) o la Regla 28 (Bola Injugable).
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Por ejemplo, si hay un obstaculo de agua lateral detrds de un green y hay ciertas zonas en las que
una bola puede cruzar el margen sin que haya donde dropar dentro de la distancia de dos palos sin
ganar distancia hacia el agujero, el Comité puede decidir que es impracticable proceder de acuerdo
con laregla 26. En estas circunstancias, el Comité podria establecer una zona de dropaje y adoptar
la siguiente Regla Local:

“Si una bola esta dentro de, o perdida en el obstaculo de agua lateral detras del green del

hoyo 13 el jugador podra

a) proceder bajo la Regla 26-1; o

b) como opcion adicional, dropar una bola, bajo penalidad de un golpe, en la zona de
dropaje (aunque la zona de dropaje esté méas cerca del agujero que el punto por el que la
bola cruzo por ultima vez el margen del obstaculo.)”

El procedimiento para dropar y volver a dropar, en su aplicacion a las zonas de dropaje, se incluye
en la Decision 33-8/34.

Antes de establecer zonas de dropaje, el Comité deberia tener en cuenta que estas zonas pueden
recibir una alta concentracion de juego por lo que puede tener que renovar las zonas con frecuencia
cuando la zona vieja esté bastante dafiada. De este modo, las zonas de dropaje no siempre ofrecen
la solucién que buscaba el Comité por lo que deberia analizar todas las alternativas antes de
proceder.

10. Piedras en Bunkers

Por definicidn, las piedras en bunkers son impedimentos sueltos, y cuando la bola de un jugador
esta en un obstéaculo, una piedra que esta en o tocando el obstaculo no podré ser tocada 0 movida
(Regla 13-4). Sin embargo, las piedras pueden causar un peligro para los jugadores (podria
lesionarse al golpearla con el palo al ejecutar un golpe) e incluso pueden interferir en el juego.

Para permitir levantar las piedras en un bunker se recomienda la siguiente Regla Local: “Las
piedras en los bunkers son obstrucciones movibles.”

11. Obstrucciones Inamovibles Cerca del Green

La Regla 24-2 concede alivio sin penalidad por la interferencia de una obstruccién inamovible
pero también dice que, excepto en el green, no hay interferencia bajo esta Regla por intervencion
en la linea de juego.

Sin embargo, en algunos campos, los antegreens estdn muy segados y el jugador puede patear
desde fuera del green. En estas condiciones, las obstrucciones inamovibles (como aspersores fijos)
en el antegreen pueden interferir en el juego y en este caso estaria justificada la introduccion de
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una Regla Local concediendo alivio adicional sin penalidad por la intervencion de una obstruccion
inamovible. La redaccion recomendada se puede encontrar en el Apéndice | de las Reglas de Golf.

12. Bola Empotrada

La Regla 25-2 concede alivio por una bola empotrada en su propio pique en una zona de césped
segada a ras en el recorrido. Sin embargo, cuando el terreno esté inusualmente blando, el Comité
puede, mediante una Regla Local, permitir levantar una bola empotrada en cualquier parte del
recorrido, si piensa que de no aplicarla podria ser perjudicial. Se recomienda que la Regla Local
se aplique durante un periodo corto y si es posible en zonas especificas. EI Comité debe retirar la
Regla Local tan pronto como las condiciones lo permitan.

La redaccion recomendada para esta Regla Local se puede encontrar en el Apéndice | de las
Reglas de Golf.

13. Colocacion de la Bola y Regla de Invierno

Para informacion sobre “la colocacion de la bola” o “reglas de invierno” ver el Apéndice I de las
Reglas de Golf.

4. MARCAJE DEL CAMPO.

1. General

Antes de una competicién, el Comité tiene la responsabilidad de asegurarse que el campo esté
completamente marcado y de forma correcta. Si el Comité dedica un tiempo a definir con
precision los limites del campo y los margenes de los obstaculos de agua y a establecer las areas
a considerarse terreno en reparacion, reduce la posibilidad de situaciones complicadas. Un campo
bien marcado ayuda a todos los jugadores a cumplir con las Reglas por lo que un campo deberia
estar marcado permanentemente para que los jugadores se acostumbren al marcaje.

2. Fuera de Limites

Es imprescindible que los limites del campo estén bien definidos para que no haya ninguna duda
a la hora de comprobar si una bola esta fuera de limites o no. Si el Comité no marca una zona
creyendo que es improbable que una bola vaya a parar alli, puede estar seguro que surgira algun
problema relacionado precisamente con esa zona durante la competicion.

Cuando una valla define los limites del campo, el fuera de limites esta definido por los puntos
interiores de los postes de la valla que estén mas proximos al campo a nivel de suelo. Un soporte
en angulo o un viento de sujecion que esta dentro de limites se considera una obstruccion. Si hay
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soportes en angulo o vientos de sujecién, el Comité puede declararlos parte integrante del campo
para que un jugador no pueda aliviarse de la valla de limites. Una parte de la valla de limites
inclinada sobre el campo de forma que esta dentro de limites no es una obstruccion. Cuando los
postes de la valla estan fijados en hormigdn, las bases de hormigon se consideran parte de la valla
y por lo tanto no son obstrucciones. En estas circunstancias, el Comité debe definir con claridad
cudl es la linea del fuera de limites (Decision 24/3).

Por ejemplo, si un Comité desea utilizar la base de hormigdn, situada por encima del nivel del
suelo, para definir el fuera de limites, deberia redactar una Regla Local como la que sigue: “Las
bases de hormigon de los postes de las vallas de limites son parte de la valla y no son
obstrucciones. Cuando la base de hormigdn esta por encima del nivel del suelo, el fuera de limites
esta definido por los puntos interiores de las bases a nivel de suelo.”

Cuando el fuera de limites esta definido por estacas, éstas deben ser blancas. La linea de fuera de
limites esta determinada por el punto més cercano al campo de las estacas a nivel de suelo.

La distancia entre las estacas puede variar pero es muy importante que desde una estaca se vea la
siguiente porque puede ser necesario utilizar una cuerda entre los dos puntos interiores de las
estacas para determinar si una bola esta fuera de limites o no. Por lo tanto, es importante
comprobar que las estacas no estén ocultas en arbustos, arboles o similar. Como precaucion, se
recomienda pintar un circulo blanco alrededor de la base de cada estaca para que el Comité pueda
reponer cualquier estaca que se haya quitado o retirado sin su autorizacion.

El fuera de limites puede definirse con una linea blanca en el suelo. La linea en si esta fuera de
limites. Una linea puede ser la mejor forma de definir claramente el fuera de limites pero a veces
pintarla y mantenerla puede resultar muy dificil debido al terreno.

Si el fuera de limites esta definido por un muro, el Comité debe aclarar en las Reglas Locales si
es la parte interna del muro que define el fuera de limites o si por otra parte una bola ha de estar
mas alla del muro para considerarse fuera de limites.

En algunas ocasiones el fuera de limites esta definido por una zanja y la bola esta fuera de limites
si estd dentro 0 mas alla de la zanja. Si se utilizan estacas para indicar la existencia de la zanja,
éstas deben ser blancas con la parte de arriba negra. Estas estacas no definen el fuera de limites
por lo que se consideran obstrucciones movibles. Esta situacion debe reflejarse en las Reglas
Locales.

Muchas personas creen erroneamente que no esta permitido marcar un fuera de limites interno en
un campo. Es bastante frecuente ver zonas de mantenimiento, casas club y campos de préactica
marcados como fuera de limites. Ademas, puede ser necesario establecer un fuera de limites entre
dos hoyos para mantener el disefio de un hoyo o para proteger a los jugadores en un hoyo
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adyacente. Sin embargo, no esta permitido establecer un fuera de limites para un solo golpe en un
hoyo dado, como por ejemplo en el golpe de salida.

3. Obstaculos de Agua

La definicion de “Obstaculo de Agua” dice que es cualquier mar, lago, estanque, rio, zanja, zanja
de drenaje superficial y otros cauces abiertos de agua (contengan agua o0 no) y cualquier cosa de
naturaleza similar en el campo. No obstante, existen dos tipos de obstaculo de agua — uno normal
y otro lateral.

La diferencia esta en que cuando la bola de un jugador cruza por Gltima vez el margen de un
obstaculo de agua normal el jugador podra aliviarse dropando una bola detras del obstaculo
manteniendo el punto por el que cruzé la bola el margen del obstaculo por Gltima vez entre el
hoyo y el punto en el que vaya a dropar (ver la Regla 26-1b). Si el agua esta situada de tal forma
que esto no es posible, o si el Comité lo considera impracticable, el obstaculo sera obstaculo de
agua lateral.

Un ejemplo de un obstaculo de agua lateral seria uno que vaya paralelo a un hoyo y en el que el
terreno que esta al otro lado del obstaculo sea un bosque o una zona muy arbolada. En esta
situacion, un jugador no podria proceder bajo la Regla 26-1b sin dropar su bola en un lugar
practicamente injugable. Si este obstaculo no fuera un obstaculo de agua lateral el jugador tendria
que jugar con golpe y distancia.

En la mayoria de los casos los obstaculos que cumplan la definicion de obstaculo de agua lateral
estaran definidos como tal. No obstante, la Nota 3 de la Definicion de obstaculo de agua lateral
autoriza al Comité a definirlo como obstaculo de agua. Un Comité puede hacer esto si considera
que el alivio bajo la Regla 26-1c es excesivamente generoso Y reduce la dificultad de un hoyo.

Por ejemplo, si un green esta situado en una isla dentro de un lago, en algunos casos, de acuerdo
con la Definicion, se tendria que marcar como obstaculo de agua lateral. Con esta circunstancia,
si la bola de un jugador ha entrado al lago cruzando el margen en el borde del green, el jugador
podria dropar en green de acuerdo con la Regla 26-1c. En este caso, el Comité puede aplicar la
Nota 3 de la Definicion de obstaculo de agua lateral y definir el lago como obstaculo de agua
estableciendo una zona de dropaje donde jugaria con un golpe de penalidad. Esto le ofrece al
jugador otra alternativa a la de golpe y distancia (Regla 26-1a) pero no le libra de tener que volver
a cruzar el agua (Decision 33-2a/10).

De acuerdo con las definiciones las estacas de un obstaculo de agua seran amarillas y las de un
obstaculo lateral seran rojas.
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Se pueden utilizar estacas o lineas 0 una combinacion de ambas para definir los margenes de un
obstaculo de agua. No obstante, no hay que olvidar que cuando se utilizan estacas y lineas, la
Definicion de obstaculo de agua indica que es la linea la que define los margenes.

En general, las lineas o estacas que definen los mérgenes de un obstaculo de agua deberian
colocarse lo mas cerca posible de los limites naturales del obstaculo, es decir, donde el terreno
empieza a bajar hacia la depresion que contiene el agua. Esto significa que las pendientes se
incluyen dentro de los margenes del obstaculo. No obstante, si por ejemplo hay un gran arbusto
justo fuera del margen natural del obstaculo, se recomienda que el arbusto quede dentro de los
margenes. De lo contrario, un jugador cuya bola ha entrado por el arbusto puede encontrarse con
dificultades para dropar la bola.

Es especialmente importante incluir las pendientes dentro de los margenes de un obstaculo de
agua lateral para que un jugador que drope dentro de la distancia de dos palos del margen del
obstéculo tenga posibilidades de ejecutar un golpe razonable. Cuando los margenes estan a cierta
distancia del agua y existe la posibilidad de que la bola de un jugador esté jugable en la pendiente
del obstaculo, es muy importante que esté bien marcado para que el jugador sepa que su bola esta
dentro del obstaculo y no infrinja la Regla 13-4.

Cuando solo se utilizan estacas para definir los margenes, se determinan estos con una linea recta
entre estacas por lo que hay que tener cuidado de no dejar ningun area que deberia estar dentro
del obstaculo fuera de la linea (Decision 26/2). Por otro lado, cuando el limite natural esta claro,
por ejemplo con un corte de 90° del terreno, el Comité puede utilizar estacas para indicar el tipo
de obstéaculo siempre que las Reglas Locales aclaren que los margenes estan definidos por el corte
del terreno.

Si un obstaculo es parte obstaculo de agua y parte obstaculo de agua lateral, deberian colocarse
juntas en el punto en el que se produce el cambio una estaca amarilla y una roja. También deberia
hacerse si los margenes estan definidos por una linea. Esto ayuda a los jugadores a determinar por
donde cruz6 por ultima vez su bola el margen del obstaculo.

De acuerdo con la Definicion las estacas o lineas que definen el obstaculo estan dentro del
obstaculo. Por lo tanto, si son movibles, los jugadores pueden aliviarse de ellas sin penalidad bajo
la Regla 24-1. Si son inamovibles, existe alivio sin penalidad bajo la Regla 24-2 si la bola esta
fuera del obstaculo, pero si la bola esta dentro del obstaculo el jugador no tiene derecho a alivio
de una obstruccion inamovible. Por lo tanto, se recomienda que las estacas que definen los
obstaculos de agua sean movibles.

4. Terreno en reparacion

Antes de marcar cualquier terreno en reparacion, es aconsejable que el Comité recorra todo el
campo para identificar las areas que se tienen que marcar. No deberia marcar nada hasta después
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de completar la inspeccion. De otra manera, el Comité podria marcar unos terrenos en reparacion
en los primeros hoyos para encontrarse con muchas zonas similares en el resto del campo que
seria imposible marcar.

Con el fin de conseguir cierta consistencia en el criterio se recomienda que el marcaje se asigne a
dos o tres personas como maximo y que las decisiones las tomen en conjunto.

Se recomienda que un terreno en reparacion se defina con lineas blancas. Sin embargo, si esto no
es posible, se pueden utilizar estacas pequefias de color azul o negro (no se recomiendan estacas
blancas, amarillas o rojas).

Como ya se dijo en el Capitulo 3, pueden existir areas que el Comité desee declarar terreno en
reparacion desde el cual estd prohibido el juego. Las Reglas Locales deberan hacer referencia a
dichas zonas y el Comité deberia colocar también un cartel dentro del terreno en reparacion
indicando que esta prohibido el juego.

En campeonatos en los que hay zonas de paso para los espectadores y se prevé que las condiciones
del terreno pueden variar de forma significativa, se recomienda marcar estas zonas de paso como
terreno en reparacion. No obstante, solo deberia marcarse la zona que esta en calle. Se considera
excesivamente generoso marcar las zonas del “rough” como terreno en reparacion. El jugador ya
ha sacado ventaja al enviar la bola a una zona muy pisada. En cualquier caso, si la zona esta
inusualmente estropeada, el Comité puede declarar una zona de “rough” como terreno en
reparacion (ver Capitulo 3 y Decisién 33-2a/3).

5. Obstrucciones

Aungue normalmente no es necesario definir las obstrucciones, pueden darse casos en los que los
margenes de una obstruccidn no estén claros. Por ejemplo, un camino con superficie artificial
puede estar pegado a un camino natural (parte integrante del campo) pero es dificil distinguir en
qué punto se produce el paso de uno a otro. En estas circunstancias deberian definirse los margenes
de la obstruccidn con estacas o lineas. Cuando el Comité define los margenes de una obstruccion
de esta manera, debera redactar una Regla Local con lo siguiente:

“Obstrucciones Inamovibles: Las lineas blancas juntas a las areas definidas como obstrucciones
inamovibles se consideran parte de la obstruccion.”

6. Areas Medioambientalmente Sensibles (AMS)
Cuando una zona dentro de o proximo al campo ha sido declarada por la autoridad competente

como medioambientalmente sensible y estd prohibido el juego, esta area deberia tener una
proteccion fisica, como una valla un cartel o similar, para impedir que entren los jugadores.
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Estas areas deberian estar marcadas con una estaca del color apropiado pero con la parte de arriba
verde. Por ejemplo, si la AMS es un obstaculo de agua, las estacas que la definen deberian ser
amarillas con la parte de arriba verde (ver Decision 33-8/41).

7. Zonas de Dropaje (ver también el Capitulo 3.9 de este manual)

Se utilizan las zonas de dropaje cuando es imposible que un jugador juegue desde una zona de
alivio o cuando el Comité considere que esta impracticable. Ademas, es frecuente establecer zonas
de dropaje para el alivio de obstrucciones inamovibles temporales como por ejemplo una grada.

Las zonas de dropaje se cerraran con una linea pintada en el suelo y se colocara un cartel o se
pintaran las palabras “Zona de Dropaje” (“ZD”) dentro del area. El area debera ser lo
suficientemente grande para permitir un reposo (lie) razonable después de haber jugado otros
jugadores. Las zonas de dropaje no tienen por qué tener una forma especifica. Pueden tener
cualquier forma. ElI Comité puede relacionar el color de la linea con la condicidn de la que se da
el alivio, por ejemplo amarilla si la zona de dropaje es de un obstaculo de agua, roja para un
obstaculo de agua lateral, pero no es obligatorio.

Cuando la zona de dropaje se utiliza para dar alivio de obstrucciones inamovibles temporales, la
zona de dropaje deberia reflejar la dificultad del golpe que tendria el jugador en cuanto a reposo
y linea de juego, si la bola estuviese jugable en la zona de la obstruccion.

S. PREPARACION DEL CAMPO.

1. General

Es importante que el Comité tenga claro como quiere que esté el campo antes de empezar una
competicion. Deberia evaluarse la longitud de cada hoyo, la posicién de las barras de salida y la
del hoyo. Un campo bien preparado sera una buena prueba de la habilidad del jugador y requerira
el uso de todos o casi todos los palos de la bolsa. No obstante, esta publicacion no ofrece directrices
especificas sobre la preparacién de un campo, como por ejemplo la velocidad de los greenes,
altura de rough, etc. La RFEG no da especificaciones estandarizadas para los campos de golf
porque considera que cada campo tiene sus propias caracteristicas y ha sido disefiado con
diferentes dificultades. A la hora de preparar un campo para una competicion se considera
importante considerar la estrategia del disefiador y el tipo de campo y sus caracteristicas
especiales.

Una buena preparacion empezard con unos meses de antelacion. Aunque hay que procurar no
interferir en el programa de mantenimiento del campo, es importante acordar con antelacion la
velocidad de green deseada, asi como la altura del rough y los anchos de calle. Ademas es
importante dar tiempo a las reparaciones y asegurarse que si se coloca arena nueva en un bunker,
esto se haga al menos cuatro meses antes de la competicion.
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Deberia ser el objetivo de los cuidadores del campo y del Comité mantener el campo en
condiciones préacticamente idénticas desde el dia de préacticas hasta la conclusion del torneo. No
son deseables los cambios, sobre todo en los greenes.

El Comité deberia asignar a una persona la preparacion del campo para cada vuelta de la
competicion. Puede asignar a dos personas para cubrir nueve hoyos cada uno. En este caso es
importante que estén sincronizados en cuanto a la posicion de los hoyos, barras de salida etc. La
persona asignada puede ser un miembro del Comité o un cuidador del campo.

Esta persona tendré la responsabilidad de colocar las barras de salida en cada hoyo, determinar la
posicion de banderas, asegurarse que los bunkers hayan sido rastrilladas, que los greenes y calles
hayan sido segadas y que las lineas y estacas que definen el fuera de limites, obstaculos de agua
etc., no hayan sido borradas o quitadas sin el consentimiento del Comité.

2. Lugar de salida
Ver Libro Verde, Capitulo Il seccién 5.2.

Como ya se ha dicho debe determinarse con antelacion de qué barras de salida se va a jugar la
competicion. EI Club deberia tener conocimiento de esta decision y procurar limitar el juego en
ellas antes del torneo. Los lugares de salida deberan ser llanos y lisos y no deberia haber ramas o
similar que impidan la linea de vision hacia la calle. Si la competicion se juega en varios dias, no
deberia variarse mucho la posicion de las barras de salida para no variar demasiado la longitud del
campo.

En los pares 3 y otros hoyos en que es probable que se juegue un hierro de salida, deberia
protegerse bien la zona que se va a utilizar para asegurar que tenga hierba durante la competicion.
Deberian protegerse estas zonas incluso en las vueltas de practica. Esto se puede hacer colocando
una malla o red por encima de la zona. No obstante, es deseable permitir a los jugadores practicar
desde la distancia maxima de un par 3. Para esto se puede permitir jugar desde una franja pequefia
al fondo del lugar de salida que probablemente no se utilice durante la competicién. Normalmente,
deberian colocarse las barras al final del lugar de salida para los dias de practica para que los
jugadores puedan practicar la longitud maxima del hoyo.

Se recomienda que haya un cartel indicando en cada lugar de salida el nimero del hoyo, la longitud
medida desde la marca fija y el par del hoyo. Los carteles son importantes si los jugadores no
conocen bien el campo. Pueden impedir que un jugador o grupo de jugadores juegue sin darse
cuenta de un lugar de salida equivocado. Para evitar confusiones es preferible no colocar méas de
un juego de barras en el mismo lugar de salida. Si esto no es factible, el Comité deberia advertir a
los jugadores cuales son las barras que aplican al torneo. Esto se puede hacer mediante una Nota.
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Las barras deberian colocarse con una separacion de unos seis o siete metros. Si la separacion es
mayor es méas probable que los jugadores se cologuen sin querer delante de las barras de salida.
La linea de las barras deberia estar alineada en angulo recto con el centro de la zona de caida. Para
conseguir esto es recomendable que la persona que las vaya a poner se coloque en la salida 'y mire
hacia la zona de caida (0 green en un par 3) y extienda los brazos a 90 grados del centro de la zona
de caida. Si después coloca las barras en linea con los brazos habra conseguido alinearlas bien.
Otra forma seria colocar una “T” en el suelo para ayudar a alinearlas.

Se recomienda marcar la posicion de las barras con puntos de pintura para que el Comité pueda
reponer la barra en caso de que sea movida o robada. En una competicion de varios dias se
recomienda un punto para indicar la posicion de la barra para la primera vuelta, dos puntos para
la segunda vuelta y asi sucesivamente.

Teniendo en cuenta que las Reglas de Golf estipulan que un lugar de salida debe tener una
profundidad minima de dos palos, las barras de salida deberian colocarse siempre a dos palos
como minimo de la parte de atras del lugar de salida. Un jugador tiene derecho a acomodar su
bola dos palos por detras de las barras y tener ain suficiente espacio para hacer un swing completo
con comodidad. Hay que asegurarse que los arboles, carteles publicitarios etc., no interfieran. Al
colocar las barras también hay que acordarse del jugador zurdo y asegurarse que tenga el mismo
espacio parta realizar su swing que los jugadores diestros.

3. Posicion de Banderas
Ver Libro Verde, Capitulo Il seccién 5.3.

Muchos factores influyen en una buena colocacion de banderas, pero el objetivo principal es
premiar al golpe bueno.

Deberian considerarse los siguientes puntos:

a) Tener en cuenta, cuando es apropiado, el disefio del hoyo. Determinar la longitud del golpe
a green 'y como lo pueden afectar las posibles condiciones del dia — el viento, la lluvia y
come recibe el green. En ese sentido es recomendable obtener las previsiones
meteoroldgicas y si anuncian lluvia, cortar los hoyos en zonas que no acumulan agua.

b) Debe haber suficiente superficie de green entre el hoyo y la entrada y laterales del green
para recibir el golpe. Por ejemplo, si el hoyo requiere un golpe de hierro largo o de madera,
el hoyo debe ir mas atrds y mas alejado de los laterales que cuando el golpe a green es
corto.
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d)

9)

h)

En cualquier caso, se recomienda que el hoyo esté al menos a cuatro pasos de cualquier
borde del green. Si hay un bunker cerca del borde, o si el terreno cae desde el borde, la
distancia deberia ser mayor si el golpe a green no es corto.

Debe tenerse en cuenta la posibilidad de recuperacion de un golpe razonablemente bueno
que falla el green por poco. Por otro lado, el jugador tendrd que tener en cuenta las
consecuencias de fallar si ataca ciertas banderas. Mucho depende del nivel de los
jugadores.

Un éarea de dos o tres pies alrededor del hoyo debe ser lo méas llana posible. No deben
colocarse hoyos a menos de tres pies de fuertes pendientes o pianos u otro hoyo reciente.
Si el disefio de un green dicta que el hoyo esté en una pendiente, el hoyo se cortard
verticalmente y no con la pendiente. Cuando se patea desde encima del hoyo debera ser
posible para la bola cerca del mismo.

Considerar la condicion del césped con especial cuidado de evitar hoyos antiguos que adn
no estan completamente reparados.

Deberia haber un equilibrio en las posiciones de banderas en el campo con respecto a la
izquierda y derecha y cortas y largas. Por ejemplo, hay que evitar demasiadas posiciones
a un lado que podrian favorecer golpe con efecto a la izquierda (draw) o a la derecha
(fade).

En competiciones que se juegan en varios dias hay que buscar un equilibrio diario en
cuanto a dificultad. No deberia ser visiblemente més dificil ningun dia — se trata de buscar
un equilibrio. Deberia evitarse la idea de poner el campo progresivamente mas dificil dia
tras dia. Una forma de lograr un equilibrio es buscar seis posiciones dificiles, seis
relativamente dificiles y seis relativamente faciles.

También deberia buscarse el equilibrio entre la izquierda y la derecha. Por ejemplo, en los
nueve primeros puede haber cuatro a la derecha, cuatro a la izquierda y una en el centro.
Los nueve segundos deberian ser parecidos. También deberia variarse el nimero de pasos
desde la entrada del green.

Durante los dias de practica antes de una competicion se recomienda que los hoyos estén
situados en zonas que no se utilizaran durante la competicion de forma que las posiciones
para la competicion no esten demasiado pisadas.

Hay que tener en cuenta por donde van a pasar los jugadores. En las primeras vueltas se
colocan las banderas en sitios que no afecten a las posiciones de las Gltimas vueltas. Por
ejemplo, en una competicion de cuatro dias, el primer dia deberian colocarse las banderas
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en zonas proximas a la salida hacia el proximo lugar de salida. El segundo dia deberian
colocarse en sitios en los que los jugadores pisarian las zonas del primer dia. Esto dejaria
medio green para los dos Ultimos dias.

i) Eneljuego por hoyos, si es necesario se puede cambiar la posicion de una bandera durante
una vuelta, siempre que los jugadores del mismo partido jueguen con la misma posicion.

En el juego por golpes, la Regla 33-2b requiere que todos los competidores jueguen la
vuelta con las banderas en la misma posicién, salvo que sea imposible reparar un hoyo
dafiado para que conforme con la Definicion (ver también la Nota de la Regla 33-2b).

Cuando se juegan 36 hoyos en el mismo dia no se suele cambiar las posiciones de banderas
entre vueltas, pero las Reglas no lo prohiben. Si se hiciera, habria que informar a todos los
jugadores.

j) El empleado del campo que corte los hoyos deberd comprobar que se respetan las Reglas
de Golf, especialmente el requisito que estipula que el diametro exterior del hoyo no
exceda de 4% pulgadas (108mm) y que cuando sea posible el forro deberd estar al menos
1 pulgada (25mm) por debajo de la superficie del green.

Se entiende que a veces no siempre es posible conseguir todo lo anterior. No obstante, si se utiliza
el ejemplo de una competicion a 72 hoyos en cuatro dias, el siguiente método de colocar las
banderas podria ayudar al Comité a hacerlo.

Seleccionar las cuatro mejores posiciones de bandera en el green, teniendo en cuenta que hay que
utilizar una posicion diferente cada dia. Esto deberia hacerse antes de la competicion. Las cuatro
posiciones se ordenaran por dificultad siendo el no.1 la posicion mas dificil, etc.

Las cuatro posiciones entonces se identificaran con medidas. Se sugiere que el punto de referencia
para medir sea el centro de la entrada del green. Este punto se puede identificar evaluando por qué
punto jugaria el golpe de aproximacion un jugador desde el centro de la calle de acuerdo con el
disefio del hoyo. La forma del green puede hacer que este punto no esté justo en la entrada.
Después de identificar este punto se marcara con una pequefia “T” para ayudar a la persona que
vaya a medir despues los pasos (ver el diagrama en el Apéndice D).

Cada posicion se mide con pasos desde la “T” en la entrada del green hasta un punto a 90° del
punto elegido y después desde el borde méas cercano del green hasta el punto elegido (ver el
diagrama). Un método de medicion es necesario para localizar el punto a la hora de utilizarlo y
para asegurar que todas las medidas se hagan de la misma manera.

El siguiente paso es el de decidir cual de las cuatro posiciones se va a utilizar cada dia. Al hacer
la seleccidn, deberian seguirse en todo lo que se pueda los principios indicados en los puntos (e)-
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(h), es decir, buscando el equilibrio de posiciones y evitando posibles dafios a otras posiciones por
pisadas. Con respecto a la dificultad, se habra logrado un equilibrio si, aplicando los valores de 1
a 4 indicados, el total para los 18 es alrededor de 45.

El ultimo paso es elaborar una hoja de posiciones para cada vuelta.

Aungue este método requiere bastante trabajo preliminar, garantiza un equilibrio de las posiciones
cada dia. También significa que el trabajo diario durante la competicion serd de comprobacion en
vez de seleccion por lo que se ahorrara bastante tiempo.

No obstante, si se prevén fuertes lluvias durante la competicidn, se recomienda al Comité revisar
la hoja de posiciones y colocarlas donde hay menos riesgo de charcos. De vez en cuando, esto
puede ahorrar un dia de juego en el juego por golpes, porque la Regla 33-2b estipula que todos los
competidores tienen que jugar una vuelta con las banderas en el mismo sitio. Por lo tanto, el
Comité no puede alterar la posicion de una bandera después de que un competidor haya jugado el
hoyo con la bandera en una posicién para impedir que se suspenda el juego.

6. ADMINISTRACION DE LA COMPETICION.

1. Las Reglas de Golf

Todas las competiciones deben celebrarse en estricto cumplimiento con las Reglas de Golf. Para
hacer esto, el Comité debera tener la version actual de las Reglas de Golf, de las “Decisiones sobre
las Reglas de Golf” que contiene las interpretaciones sobre las Reglas y del Sistema de Handicaps
EGA. Sin estas herramientas esenciales un Comité no puede organizar una competicion de
acuerdo con las Reglas.

Los participantes en un torneo esperan ser tratados de forma justa y la inica manera de conseguir
esto es aplicando estrictamente las Reglas de Golf a todos. La mejor forma de dafiar la reputacién
de una competicion es con una mala gestion. Puede ser complicado y desagradable ser puntilloso
con la aplicacion de las Reglas pero evitando estas acciones puede sentar precedentes peligrosos
y crear mayores dificultades a largo plazo. Sin embargo, la autoridad solo debe utilizarse para
promocionar el juego limpio en igualdad de condiciones.

2. Inscripcién
Es aconsejable establecer un proceso para registrarse los jugadores. Al registrarse se les puede dar
toda la informacion sobre la competicion e informarles de cualquier cambio con respecto a la

informacidn previa que tienen.

Ademas, este proceso le dara una indicacion al Comité sobre si el jugador va a aparecer o no. Si
un jugador no se ha registrado, es probable que no se presente a la hora de salir por lo que el
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Comité puede tomar las medidas necesarias, por ejemplo, contactar con un jugador reserva y
avisarle para que esté preparado. No se puede penalizar a un jugador por no registrarse, pero un
Comité puede introducir una Condicién de Participacion al respecto.

3. Salidas

Se aconseja al Comité asignar a una persona para estar presente en el campo cuando salen a jugar
los jugadores y autorizarle para resolver cualquier disputa que surja con respecto a las horas de
salida, marcadores, etc.

Las principales responsabilidades del “starter” son las de asegurarse que los jugadores empiezan
a jugar a la hora establecida por el Comité y, en el juego por golpes, entregarles una tarjeta con la
fecha, el nombre del competidor y su handicap exacto y de juego, pero también tiene otras
responsabilidades.

Cinco minutos antes de la hora de salida el “starter” debera llamar a los jugadores y pedirles que
se acerquen al lugar de salida. Si un jugador no se presenta después de llamarle, queda tiempo
para localizarle antes de su hora de salida.

Cuando se presenta el jugador en el lugar de salida el “starter” le entregara su propia tarjeta (y le
comunicara que es su tarjeta), una copia de las Condiciones de la Competicion y Reglas Locales
y cualquier otra Nota o informacion para los Jugadores que no estén recogidas en las Condiciones
o Reglas Locales. Si no hay un arbitro con cada partido, el “starter” deberia pedir a los jugadores
que cuenten los palos que lleven en la bolsa para comprobar que no llevan mas de 14 e indicarles
coémo encontrar a los Arbitros en el campo. También deberia indicarles el proceso de entrega de
tarjetas, es decir, en el juego por golpes entregar la tarjeta lo antes posible después de terminar y
en el juego por hoyos informar a los jugadores quien es el responsable de entregar la tarjeta
(normalmente el ganador del partido).

Cuando llega la hora de la salida, el “starter” deberia anunciar el partido de la forma mas breve
posible, por ejemplo, “Damas y caballeros, este es el partido nimero 14,” y después anunciara a
cada jugador, por ejemplo “Pedro Pérez, Club de Golf El Tresillo”. Es muy importante que el
“starter” no permita a los jugadores salir antes de la hora puesto que esto podria repercutir en el
ritmo de juego. Si se producen retrasos en las salidas deberia informar al Comite.

En el juego por golpes, el “starter” deberia asegurarse que hay al menos dos componentes del
altimo grupo presentes antes de dar la salida al pendltimo grupo para no dejar a un competidor
solo.
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Estas responsabilidades se pueden comunicar a los ““starter’” mediante una hoja de instrucciones.

El “starter” es una persona muy “visible” por lo que deberia estar adecuadamente vestido para
crear una buena impresion en los jugadores y espectadores.

En caso de inclemencias del tiempo, es deseable instalar una zona cubierta en o cerca del lugar de
salida (o de los dos si se utilizan) y el “starter” deberia tener lo siguiente:

a) Unamesa

b) Libros de Reglas

c) Hoja de salidas

d) Tarjetas con los nombres de los competidores y la fecha y unas tarjetas en blanco para el
uso personal de los jugadores.

e) Condiciones de la Competicion

f) Reglas Locales

g) Cualquier Nota adicional

h) Una Lista de las Bolas Homologadas, si se aplica dicha condicién.

i) Hojas de posiciones de banderas.

j) Un reloj que tendrd la misma hora que el reloj de los vestuarios, comedir, zona de
practicas, etc.

k) Megafonia o similar.

I) Rotuladores de marca permanente para que los jugadores puedan identificar sus bolas.
Lapices, “tees” y arreglapiques.

4. Preparacion y Recogida de Tarjetas

En el juego por golpes, es responsabilidad del Comité preparar una tarjeta para cada jugador con
la fecha, el nombre del competidor y su handicap exacto y de juego, 0 en competiciones de
foursome o cuatro bolas los nombres de los competidores, sus handicaps exactos y handicap de
juego del bando. Las responsabilidades del Comité con respecto a la suma de resultados,
aplicacion de handicaps, etc. en las varias modalidades de juego estan recogidas en la Regla 33-5
(para un desglose de las responsabilidades del Comité, marcador y competidor con respecto a la
tarjeta, ver el Apéndice F).

Es importante que la recogida de tarjetas se asigne a una/s persona/s muy responsable/s porque
cualquier error que se produzca en la entrega de tarjetas puede tener consecuencias graves y
podrian echar abajo todo el buen trabajo anterior de la competicion.

El sistema de recogida de tarjetas puede variar dependiendo de la competicion. Los clubes suelen
tener un “buzdn” para entregar las tarjetas, mientras que en las competiciones de profesionales
suele haber una carpa de recogida. Independientemente del método utilizado es muy importante
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que el Comité deje claro cuando se considera que un jugador ha entregado su tarjeta porque
después no se admiten modificaciones en la misma. Esto deberia figurar por escrito por si surgen
disputas.

Cuando se utiliza un “buzén” el Comité puede considerar que la tarjeta estd entregada al meterla
en el buzon. En competiciones en las que se utiliza una oficina, se considera que el jugador esta
entregando la tarjeta hasta el momento en el que abandone la oficina. Esto quiere decir que todavia
esta a tiempo de modificar la tarjeta aunque ya la haya entregado a un miembro del Comité. Se
aconseja a los competidores permanecer en la oficina hasta que se haya comprobado la tarjeta.
Esto a veces permite detectar errores en la suma de la tarjeta, un resultado mal anotado, un jugador
que ha firmado una tarjeta equivocada (Regla 6-6d/4) sobre todo si son conocidos. Cualquiera de
estos errores podra subsanarse si el competidor permanece en la oficina pero una vez que haya
abandonado la oficina, ha entregado su tarjeta y por lo tanto no se admiten modificaciones.

Teniendo en cuenta las consecuencias para un jugador por firmar un resultado equivocado o por
no firmar la tarjeta, el Comité deberia hacer proceder el jugador a la entrega de tarjetas
inmediatamente después de la vuelta. De la misma manera, el acceso a la oficina de entrega de
tarjetas deberia estar muy restringido.

El procedimiento de entrega podria ser:

a) Silos competidores entran en una oficina o carpa, pedir a cada competidor que compruebe
su tarjeta hoyo por hoyo y recomendarles que esperen hasta que su tarjeta haya sido
comprobada.

b) Comprobar que la tarjeta esta firmada por el jugador y el marcador y que la firma del
jugador coincide con el nombre que figura en la tarjeta. (Si es una competicién handicap,
comprobar que el handicap de juego del jugador que figura en la tarjeta es correcto).

c) Comprobar la suma de los resultados hoyo por hoyo y anotar el resultado bruto (si es una
competicion handicap, comprobar que el handicap de juego del jugador figura en la
tarjeta).

Ademas, la persona encargada de la recogida de tarjetas deberia tomar nota de las quejas de los
jugadores, pero sin comentarlas. Esta informacion se pasard después al Comité. Por ultimo,
deberia anotar la hora de llegada de los jugadores en una hoja de salidas.

Estas responsabilidades se pueden comunicar mediante una hoja de instrucciones.

El uso de ordenadores para anotar y calcular los resultados de competiciones es una tendencia que
va a méas y pueden ayudar mucho a los Comités en la administracion de las competiciones. Sin
embargo, hay que recordar que el uso de un ordenador no elimina el requisito de las Reglas de
Golf de que la tarjeta con el handicap de juego del jugador (Regla 6-2b), firmada por el jugador y
el marcador, deberé ser entregada lo antes posible después de terminar la vuelta (Regla 6-6b).
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Ademés, el Comité puede requerir a los jugadores introducir sus resultados en un ordenador pero
cualquier penalidad impuesta por el Comité por no cumplir este requisito sera disciplinaria y no
serd una penalidad bajo las Reglas de Golf, como la descalificacion (ver Decision 6-6b/8).

Aunque la necesidad de establecer un sistema detallado de entrega de tarjetas no tiene tanta
importancia en el juego por hoyos es importante que los jugadores sepan donde tienen que entregar
el resultado de un partido y quien tiene la responsabilidad de hacerlo.

5. Arbitros

Si es posible, el Comité deberia disponer de personas en el campo para observar el juego, tomar
decisiones y ayudar a los jugadores. Evidentemente, cualquier persona designada por el Comité
para esta funcion deberia tener conocimientos sobre las Reglas.

En algunos campeonatos se asigna un arbitro para acompafar andando a cada grupo y hay varios
arbitros asignados a cada nueve hoyos para ayudar a los arbitros en casos de duda y para aplicar
el procedimiento de ritmo de juego si un grupo esta fuera de posicion y por encima del tiempo
establecido.

No obstante, incluso en torneos profesionales, este sistema es una excepcion. Normalmente, habra
arbitros cubriendo diferentes zonas del campo tanto para ritmo de juego como para tomar
decisiones cuando son necesarias.

Antes de la competicion, es aconsejable que se retinan todos los arbitros. En esta reunion el Arbitro
Principal repasara las Reglas Locales, Condiciones de la Competicidn, etc. por si surge alguna
duda. Esta reunion servira para asegurar que haya un criterio uniforme en cuanto a cualquier
condicién anormal del campo y para una mayor comprension por parte de todos de la politica a
seguir.

En competiciones de club, es raro que haya arbitros en el campo. No obstante, un jugador tiene
derecho a una decision aunque tenga que invocar la Regla 3-3 en el juego por golpes y consultar
la decision después de completar la vuelta. Por lo tanto, es aconsejable que alguien del Comité
con conocimientos de las Reglas esté presente durante la competicion para resolver estas dudas.
Ningtn miembro del Comité ni Arbitro podréa tomar una decision sobre un tema de Reglas si no
ha sido autorizado por el Comité a tomar una decision final en su nombre.

6. Forecaddies y Marshalls

El Comité puede situar a unos “forecaddies” en zonas donde existe riesgo de perder bolas o esta
funcion la pueden cumplir los “marshalls” del campo. Esta politica puede ayudar con el ritmo de
juego si la bola se encuentra con rapidez o si les avisa que va a ser dificil encontrarla pueden jugar
una bola provisional. Para que todos los jugadores jueguen en las mismas condiciones el Comité
deberia asegurarse que el “forecaddie” esté presente todo el dia.
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Si se pretende que el uso de “forecaddie” sea un éxito, debe haber una politica clara y eficaz de
indicar al jugador el estado de la bola. Es incluso méas importante todavia que el sistema no sea
ambiguo a la hora de indicar si una bola esta fuera de limites o no. El peor caso se produce si un
jugador pone una segunda bola en juego cuando la primera estaba dentro de limites. En esta
situacion es aconsejable que el jugador juegue bola provisional aunque le estén indicando que la
bola esta fuera de limites.

7. Ritmo de Juego

En interés de todos los demas, el jugador tiene la obligacion de jugar a un ritmo aceptable. Un
jugador lento en los primeros partidos puede estropear el dia de los que vienen detras. Por
consiguiente, el Comité deberia asegurarse gque se juega a un ritmo razonable.

La Regla 6-7 se aplica en el caso de juego lento. Dice que “El jugador debe jugar sin demora
indebida y de acuerdo con cualquier directriz sobre el ritmo de juego que pueda establecer el
Comité.” La penalidad por infraccion de la Regla 6-7 es de pérdida del hoyo en el juego por hoyos
y dos golpes en el juego por golpes y, si hay reincidencia, la descalificacién. No obstante, la Nota
de la Regla 6-7 dice: “Con el fin de prevenir el juego lento, el Comité puede, en las condiciones
de la competicion (Regla 33-1) establecer directrices de ritmo de juego incluyendo tiempos
maximos permitidos para realizar una vuelta estipulada, un hoyo o un golpe.

Solamente en el juego por golpes, el Comité puede, en tales condiciones, modificar la penalidad
por infraccion de esa Regla como sigue: Primera infraccion — Un golpe. segunda infraccion — Dos
golpes. Reincidencia — Descalificacion”

Es la responsabilidad de cada Comité establecer sus propias directrices para el ritmo de juego
aunque en la realidad esto dependera de cuantos miembros dispone para ponerlo en préactica. Por
ejemplo, en algunas competiciones es posible establecer unas directrices de ritmo de juego hoyo
por hoyo y por lo tanto cronometrar golpe por golpe a un grupo que esté fuera de posicion en el
campo Yy por encima del tiempo establecido (ver la condicion de ritmo de juego en el Apéndice
F).

Esta claro que tal politica no podria adoptarse con éxito a nivel de club. Por lo tanto, si el Comité
tiene problemas con el ritmo de juego, puede ser necesario crear una sencilla condicion en la que
el Comité establece un tiempo limite que considera mas que adecuado para que los jugadores
completen la vuelta y/o un nimero determinado de hoyos (que dependera de los grupos vy la
modalidad de juego). En las circunstancias en las que un grupo se pase del tiempo limite y esté
fuera de posicion en el campo (ver la definicion de “fuera de posicion” en el Apéndice F) cada
jugador del grupo tiene penalidad.
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Como ejemplo de este tipo de condicion, un Comité puede decidir que un grupo de tres jugadores
no deben tardar mas de 2 hora 5 minutos en completar nueve hoyos y estipular que si se pasan de
este tiempo y estan fuera de posicion, los tres jugadores tendran un golpe de penalidad. Ademas,
la condicion puede establecer que si no completan los nueve segundos en el tiempo previsto y
siguen fuera de posicion los tres jugadores tienen una penalidad adicional de dos golpes.

Los tiempos limite establecidos en la condicion deberén tener en cuenta la modalidad de juego
(por ejemplo, un foursome sera mas rapido que un partido individual) y la edad de los que juegan
(por ejemplo un infantil deberia ser méas rapido que un senior). Ademas, el clima y la longitud,
dificultad, preparacion del campo etc. tendran su influencia en la decision del Comité para los
tiempos.

En competiciones de aficionados de alto nivel y de profesionales, el Comité puede establecer una
hoja de tiempos por hoyo. Es imposible dar recomendaciones especificas para los tiempos de cada
hoyo pero deben tenerse en cuenta ciertos factores. En primer lugar, hay que reconocer que aunque
no se les puede dar un tiempo indefinido, los profesionales se estan jugando “el pan” y por lo
tanto, deberia concederles méas tiempo que en las competiciones de aficionados.

Mas especificamente, si el Comité ha establecido unos tiempos estandar para los pares 3, pares 4
y pares 5 (11, 13 y 15 minutos respectivamente) deben ajustarse segun la dificultad de un hoyo
especifico y las distancias entre el green y el lugar de salida del siguiente hoyo.

Una condicion de ritmo de juego puede ayudar a vigilar el juego e identificar a los jugadores
lentos, pero el juego lento no siempre es culpa de los jugadores lentos. Un Comité puede colapsar
el campo si saca a demasiados jugadores en demasiado poco tiempo. Es importante mantener un
intervalo adecuado entre las salidas para permitir que los grupos no tengan que esperar en cada
golpe. Ademas, si es posible el Comité deberia utilizar “huecos”. Se trata de dejar de vez en
cuando alguna salida en blanco para ayudar a evitar aglomeraciones en el campo.

Ademas, un campo que ha sido preparado para ser dificil puede contribuir a un ritmo de juego
mas lento. Esto puede ocurrir especialmente en el green si las posiciones de las banderas son
excesivamente dificiles.

Identificar el ritmo de juego adecuado Yy los intervalos de salida puede ser un caso de préctica,
pero cuando se consiguen pueden ayudar a que todos disfruten mas del juego.

8. Inclemencias del Tiempo y Suspension del Juego
Un Comité tiene que estar preparado para las inclemencias del tiempo y tener claro como indicar

a los jugadores y demas la suspension de juego. Deben evitarse situaciones de confusion sobre si
el juego se ha suspendido o no.
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Una competicién no tiene por qué suspenderse solo por la lluvia, salvo que la lluvia es tan fuerte
que seria injusto hacer seguir a los jugadores, Normalmente, el juego no deberia suspenderse si el
campo no esta injugable, por ejemplo, cuando las bolas se mueven con frecuencia en el green
debido al viento o los hoyos estan rodeados de agua accidental. De todas maneras, si la lluvia tiene
mucha intensidad tardard poco en acumularse agua alrededor del hoyo en al menos un green.
Cuando esto ocurre, seria una negligencia del Comité no considerar el campo injugable y
suspender el juego. Si la lluvia no tiene tanta intensidad pero existe agua accidental alrededor del
hoyo, en el juego por hoyos el Comité puede cambiar la posicion del hoyo a una zona del green
que tenga menos agua y reanudar el juego. Sin embargo, en el juego por golpes no se puede
cambiar un hoyo de sitio salvo que esté muy dafiado — ver la Excepcidn de la Regla 33-2b. Por lo
tanto, no se puede reanudar el juego hasta que se resuelva el problema del agua accidental.

Cuando empiezan a formarse charcos en los greenes los “rodillos” aportan una ayuda inestimable.
Después de una lluvia fuerte, el agua accidental podria permanecer bastante tiempo en los greenes
si no se hace nada para quitarla. Sin embargo, un equipo bien organizado con “rodillos” puede
limpiar el agua accidental del green en cuestion de minutos. Por lo tanto, el Comité deberia
asegurarse de disponer de suficientes “rodillos” y un equipo de personas para utilizarlos.

Si el Comité decide que necesita quitar agua de los greenes con este método, se aplicara lo
siguiente:

“Si la bola reposa en el green y hay interferencia de agua accidental en el green, el jugador puede:
a) aliviarse de acuerdo con la Regla 25-1B (iii); 0
b) hacer que limpien su linea de putt
Nota: Debe limpiarse a través de la linea de putt y extenderse una distancia razonable mas
alla del hoyo (por ejemplo, la longitud de un rodillo).

Si las condiciones empeoran poniendo en peligro la continuidad de la competicion, el Comité
puede autorizar una combinacion de mover la bola bajo la Regla 25-1b (iii) y limpiar la linea de
putt. Hay que tener en cuenta que el Comité puede solicitar a los jugadores y a sus caddies que
ayuden con la limpieza del agua de los greenes (Decision 33/1).

Sin embargo, los greenes no son las Unicas fuentes de posibles problemas cuando llueve mucho.
Al igual que en el caso de la posicion de banderas, las barras de salida no se pueden mover durante
una vuelta por lo que hay que prestar especial atencion a los lugares de salida. La hierba suele ser
maés alta en las salidas que en los greenes por lo que se recomienda el uso de toallas para quitar el
agua.

Aunque el Comité no deberia suspender el juego si no es completamente necesario, €s su
responsabilidad hacer todo lo posible para proteger a los jugadores de los rayos y por lo tanto no
deberian correr riesgos en este aspecto. Existen varios modelos de detectores de rayos en el
mercado ademas de programas informaticos que pronostican la llegada de tormentas.
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Aunque la Regla 6-8b dicta cuando el Comité suspende el juego, existe una Nota en la Regla que
dice: “El Comité puede establecer en las condiciones de una competicion (Regla 33-1) que, en
situaciones potencialmente peligrosas, el juego debe ser interrumpido inmediatamente después de
que el Comité haya suspendido el juego. Si un jugador no interrumpe el juego inmediatamente,
esta descalificado salvo circunstancias que justifiquen la no aplicacion de dicha penalidad segun
lo previsto en la Regla 33-7.”

Si el Comité introduce la condicién de situaciones potencialmente peligrosas, esta anula las
disposiciones de la Regla 6-8b en cuanto a la discontinuidad del juego. Esta condicion se aplica
en todos los campeonatos auspiciados por la RFEG (ver Apéndice | de las Reglas de Golf).

Si el Comité tiene noticias de que se acerca una tormenta eléctrica, deberia suspender el juego
antes de que llegue para darles tiempo a los jugadores a refugiarse y/o volver a la casa club. Con
el fin de ayudar a los jugadores en este aspecto conviene organizar un procedimiento de
evacuacion. Esto puede suponer el tener que enviar transporte a varias zonas del campo para
transportar a los jugadores cuando se suspende el juego (ver el Apéndice G para un ejemplo de un
plan de evacuacion). También es importante que el Comité avise a los espectadores de la llegada
de una tormenta. Esto se puede hacer poniendo avisos en las pizarras de resultados.

Es importante tener en cuenta que, mientras el Comité tiene derecho a cancelar una vuelta en una
competicion por golpes, no puede hacer lo mismo en el juego por hoyos. Si los jugadores han
completado seis hoyos, deberan reanudar el juego en el hoyo 7. El partido no vuelve a empezar
desde el principio.

En el juego por golpes, el Comité tiene la opcion de suspender el juego y reanudarlo desde donde
se interrumpid o de cancelar la vuelta y volverla a jugar. No hay ninguna norma para decidir
cuando un Comité tiene que suspender el juego y cuando tiene que cancelar la vuelta en el juego
por golpes. Sin embargo, solo deberia cancelarse una vuelta cuando seria muy injusto no
cancelarla. Por ejemplo, si unos competidores empiezan una vuelta en condiciones meteoroldgicas
muy adversas, éstas empeoran aln mas y se suspende el juego, para aquellos competidores seria
una injusticia no cancelar la vuelta (ver Decision 33-2d/1).

Cuando el campo esta impracticable y el juego se suspende, el Comité deberia mantener abiertas
todas las opciones posibles con el fin de poder maximizar las posibilidades de completar la
competicion.

Por ejemplo, deberian considerarse los siguientes hechos:

a) Paralasdos primeras vueltas de una competicion por golpes a 72 hoyos hay 156 jugadores,
con un corte a 60 para las dos Ultimas vueltas.
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b) Debido al gran nimero de participantes, las dos primeras vueltas no suelen completarse
hasta poco antes del anochecer.

c) Durante la segunda vuelta, una tormenta al mediodia deja en campo impracticable.

d) El retraso por la tormenta significa que es imposible terminar la segunda vuelta ese dia.

e) Si la tormenta pasa rapido, puede que sea posible achicar agua con rodillos y bombas
dejando el campo jugable de nuevo y reanudar el juego durante un par de horas.

f) Si se juegan dos horas, podria terminarse la vuelta al dia siguiente, hacer rapidamente la
clasificacién y horario de salidas para la tercera vuelta y llegar a terminar la tercera vuelta
en el dia.

En estas circunstancias, no es aconsejable suspender el juego por lo que queda del dia nada mas
empezar la tormenta. Al hacerlo el Comité estaria renunciando a la posibilidad de terminar la
competicion como estaba previsto.

Normalmente, cuando mas de la mitad de los competidores han completado sus vueltas, no se
cancela la vuelta si existe la posibilidad de continuar al dia siguiente.

Frecuentemente se producen situaciones en competiciones por equipos en las que, debido al mal
tiempo, no es posible terminar los partidos con la modalidad programada, y en las que por
cualquier motivo no hay suficiente tiempo para completar los partidos. En el Apéndice | hay unas
directrices para esta circunstancia.

7. RESPONSABILIDADES DE LOS MIEMBROS DEL COMITE.

1. General

Normalmente el golf se juega sin la presencia de un arbitro. Sin embargo, el Comité puede asignar
a un arbitro o a un observador en una competicion o puede asignar a miembros del Comité a
diferentes zonas del campo para ayudar a los jugadores con las Reglas. Huelga decir que estas
personas deberan tener un buen conocimiento de las Reglas, y no solo a nivel de juego.

2. Arbitros

Las Reglas de Golf definen al Arbitro como la persona designada por el Comité para acompariar
a los jugadores para decidir sobre cuestiones de hecho y aplicar las Reglas. Debe actuar sobre
cualquier infraccion de las Reglas que observe o de la que es informado.

3. Observadores

Las Reglas de Golf definen al observador como una persona designada por el Comité para ayudar

a un arbitro a decidir cuestiones de hecho e informarle de cualquier infraccion de una Regla. Antes
de empezar el juego, es importante que el arbitro y el observador estén de acuerdo en cuales son
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sus respectivas responsabilidades. Normalmente se recomienda que el observador se adelante al
partido mientras que el arbitro se quedara en todo momento con los jugadores.

Al colocarse en un sitio en el que una bola puede caer, un observador puede determinar una
cuestion de hecho que el arbitro, desde su posicion con los jugadores, no puede. Por ejemplo,
siempre conviene saber antes de adelantarse si una bola esta fuera de limites o en un obstaculo de
agua. También es importante saber si una bola estaba en movimiento cuando fue desviada por o
detenida por una causa ajena (por ejemplo un espectador) y de ser asi si la accion fue deliberada
0 si la bola estaba en reposo y fue movida por una causa ajena, Si fue movida estando en reposo,
el observador podria haber visto el punto del que fue movida.

Deberia observar cada golpe, por lo que cuando los jugadores tienen golpes dificiles a los dos
lados de la calle es deseable que se posicione cerca de una de las bolas, si es posible.
Preferentemente deberia colocarse cerca de la primera bola que se juegue para darle tiempo
después a recuperar su posicion por delante del juego.

Cuando hay mucho publico, un observador puede realizar otras tareas colocandose por delante del
juego. Para ayudar a garantizar el juego limpio, el arbitro debe intentar impedir cualquier
interferencia por parte de los espectadores. Un observador puede ayudar al desplazar a los
espectadores de un sitio donde puede caer una bola, avisarles de la llegada de una bola o ver donde
ha caido una bola entre el publico. Muchas veces el observador esta mejor situado que el arbitro
para ayudar a los “marshalls” a controlar al publico. En un partido o grupo importante, la ayuda
del observador puede ser inestimable para el arbitro.

4. Miembros del Comité

Cuando los miembros del Comité estan observando el juego o por casualidad o por haber sido
asignado a un sitio del campo, sus responsabilidades son diferentes de las de un Arbitro. En el
juego por hoyos sin Arbitro, los jugadores de un partido pueden defender sus propios intereses y
no hay necesidad de que un miembro del Comité actle sobre una infraccion que pueda observar,
salvo que esté convencido que el contrario no la ha podido observar. Si el contrario no ha podido
ver la infraccién, el miembro del Comité deberia informarle al jugador de la infraccion del
contrario. Entonces es decision del contrario si quiere reclamar o no (Decision 2-5/1). De otra
manera, la presencia del miembro del Comité en el campo solo es por si surge alguna reclamacion
— ver la Regla 2-5. La forma de resolver la situacion dependera de lo que haya establecido el
Comité, si ha concedido autorizacion ilimitada a sus miembros para representar al Comité y tomar
decisiones finales. EI Comité deberia anunciar este hecho con antelacion. Sin embargo, solo
deberia aplazarse una decision en circunstancias excepcionales porque es un principio del juego
por hoyos que cada bando tiene derecho a conocer el estado del partido en todo momento.

En el juego por golpes la situacién es completamente distinta. Cada competidor tiene un interés
directo en el juego de los demas competidores. Por lo tanto, cada miembro del Comité tiene la
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responsabilidad de representar los intereses de todos los competidores. Por eso, el miembro del
Comité debe actuar al observar cualquier infraccion de una Regla. Esto se puede hacer de forma
inmediata preguntando al competidor sobre su procedimiento. También le pueden llamar para
tomar decisiones en el campo. Estas se tomaran de la misma forma que en el juego por hoyos
pero sin la misma urgencia para una decision inmediata.

8. OTROS TEMAS.

1. Hojas De Inscripcion:

En la mayoria de los torneos tanto para aficionados como para profesionales, los participantes
tienen que rellenar una hoja de inscripcion. EI Comité debe asegurarse que la hoja de inscripcién
no sea ambigua en temas como elegibilidad, modalidad de la competicion, fechas y fechas de
practica, cualquier condicion que se aplica a la competicion y el plazo para inscribirse.

2. Horario de instalaciones:

Con el fin de acomodar a los primeros jugadores, el Comité deberia asegurarse que el campo de
practicas, tiendas de golf y cafeteria estén abiertos al menos una hora antes de la primera salida.
De la misma manera, los Gltimos en jugar deberian poder disponer de las mismas instalaciones
durante al menos una hora después de abandonar el altimo green.

3. Grave Infraccion de Etiqueta:

La Seccion de Etiqueta de las Reglas de Golf y la Regla 33-7 permiten descalificar a un jugador
por una grave infraccion de etiqueta. Para unas directrices sobre lo que constituye una grave
infraccion de etiqueta, ver la Decision 33-7/8.

4. Modificacion de las Reglas para Jugadores Discapacitados:

Esta publicacion esta disponible gratuitamente en la RFEG y no pretende ser una revision de las
Reglas de Golf para jugadores capacitados, sino un intento de adaptar las Reglas de Golf a grupos
de personas discapacitados para que puedan jugar en igualdad de condiciones con un jugador
capacitado o con otro que tenga otro tipo de discapacidad. Es importante recordar que las
modificaciones solo tienen efecto si las ha introducido el Comité de la Prueba. No se aplican
automaticamente a una competicion en la que participan jugadores discapacitados.

5. Presentacion de Dudas sobre las Reglas de Golf:
Las dudas o disputas sobre las Reglas de Golf pueden enviarse, a través del Comité de

Competicion del Club, al Comité de Reglas de la Federacion Autondémica correspondiente y en
ultima instancia al Comité Técnico de Reglas de la RFEG.
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APENDICES
APENDICE A: HOJA DE INSCRIPCION
CAMPEONATO INTERNACIONAL DE ESPANA FEMENINO ap
SPANISH LADIES OPEN AMATEUR CHAMPIONSHIP C§D///
“COPA S.M. LA REINA” '

Real Club de Golf de Las Palmas. 25 de febrero a 1 de marzo de 2009

HOJA DE INSCRIPCION / ENTRY FORM

N° Licencia Handicap
(Only Spanish Players) (Limit: 6.4) /

Handicaps better than s€ratch should be
indicated here as “plus” (+)

Apellidos/ Surname: Nombre/ Name:

Club: Lugat y_Fecha de nacimiento/ Place and date of birth:

Nacionalidad/ Nationality: Teléfono / Telephone No.:

Domicilio/ Address:

Email Address:

Teléfono mévil durante el campeonato/ Mobile phone to contact during the Championship:

FOR OVERSEAS ENTRANTS:
Secretary of the National Golf Union or Federation:

Date: Signature:

ALL PLAYERS MUST ENTER THROUGH THEIR NATIONAL GOLF FEDERATION OR UNION.
ENTRIES FAILING THIS CONDITION WILL NOT BE ACCEPTED.

Reglamento/ Conditions: Pagina 5. Page 5
Precio de la Insctipcién/ Entry Fee: € 80,00
€ 40,00 (Juniors y menotes/ born in 1988 or after)
Enviar a/ Send to: Real Federacién Espaifiola de Golf; Fax.: +34 91 556 32 90; E-Mail: REEG@rfegolf.es

Inscripciones vélidas por fax o e-mail. Los derechos de inscripcion seran abonados en la secretarfa del Real Club de Golf de Las Palmas antes
del inicio del torneo. Entries accepted by fax or e-mail. The entry fee should be paid upon arrival at Real Club de Golf de Las Palmas.

CIERRE DE INSCRIPCION: a las 18:00 horas del 5 DE FEBRERO DE 2009.

En virtud de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccién de Datos de Caracter Personal, se le comunica que los datos personales que nos
facilite quedaran recogidos en los ficheros de la REAL FEDERACION ESPANOLA DE GOLF con domicilio social en calle Provisional Arroyo del
Fresno Dos, 5 — 28035 Madrid, y de la FEDERACION AUTONOMICA que le corresponda por su domicilio con la finalidad de tramitar su solicitud o
inscripcion. Puede ejercitar sus derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicién dirigiéndose por escrito a la direccién indicada.
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APENDICE B: HORARIOS DE SALIDA DOS TEES

Campeonato Centro Nacional de Golf

HORARIOS DE SALIDA PARA LA 12Y 22 VUELTA

12 VUELTA JUEVES 13 23 VUELTA VIERNES 14
PARTIDO HORA TEE PARTIDO HORA TEE
1 8:15 1 34 12:30 10 Nombre jugador
Nombre jugador
Nombre jugador
2 8:25 1 35 12:40 10
3 8:35 1 36 12:50 10
4 8:45 1 37 13:00 10
5 8:55 1 38 13:10 10
6 9:05 1 39 13:20 10
7 9:15 1 40 13:30 10
8 9:25 1 41 13:40 10
9 9:35 1 42 13:50 10
10 9:45 1 43 14:00 10

11 9:55 1 44 14:10 10
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Campeonato Centro Nacional de Golf

HORARIOS DE SALIDA PARA LA 12Y 22 VUELTA

12 VUELTA JUEVES 13

22 VUELTA VIERNES 14

PARTIDO HORA TEE PARTIDO HORA TEE

12 8:15 10 23 12:30 1 Nombre jugador
Nombre jugador
Nombre jugador

13 8:25 10 24 12:40 1

14 8:35 10 25 12:50 1

15 8:45 10 26 13:00 1

16 8:55 10 27 13:10 1

17 9:05 10 28 13:20 1

18 9:15 10 29 13:30 1

19 9:25 10 30 13:40 1

20 9:35 10 31 13:50 1

21 9:45 10 32 14:00 1

22 9:55 10 33 14:10 1
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Campeonato Centro Nacional de Golf

HORARIOS DE SALIDA PARA LA 12Y 23 VUELTA

13 VUELTA JUEVES 13

22 VUELTA VIERNES 14

PARTIDO HORA TEE PARTIDO HORA TEE

23 12:30 1 12 8:15 10 Nombre jugador

Nombre jugador

Nombre jugador
24 12:40 1 13 8:25 10
25 12:50 1 14 8:35 10
26 13:00 1 15 8:45 10
27 13:10 1 16 8:55 10
28 13:20 1 17 9:05 10
29 13:30 1 18 9:15 10
30 13:40 1 19 9:25 10
31 13:50 1 20 9:35 10
32 14:00 1 21 9:45 10
33 14:10 1 22 9:55 10
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Campeonato Centro Nacional de Golf

HORARIOS DE SALIDA PARA LA 12Y 22 VUELTA

132 VUELTA JUEVES 13

22 VUELTA VIERNES 14

PARTIDO HORA TEE PARTIDO HORA TEE

34 12:30 10 1 8:15 1 Nombre jugador
Nombre jugador
Nombre jugador

35 12:40 10 2 8:25 1

36 12:50 10 3 8:35 1

37 13:00 10 4 8:45 1

38 13:10 10 5 8:55 1

39 13:20 10 6 9:05 1

40 13:30 10 7 9:15 1

41 13:40 10 8 9:25 1

42 13:50 10 9 9:35 1

43 14:00 10 10 9:45 1

44 14:10 10 11 9:55 1
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APENDICE C: REGLAS LOCALES

La RFEG aplica en sus campeonatos sus Reglas Locales permanentes que abarcan todos los
conceptos comunes aplicables a todos los campos. Un ejemplo de Regla Local particular de un
campo podria ser las siguientes:

1. Fuera de Limites (Regla 27-1)
a) Mas alla de cualquier valla, muro o linea de estacas blancas que definan los limites del
campo.
b) Sobre 0 mas alla de cualquier linea blanca que defina los limites del campo.

Nota 1: Cuando hay dos vallas, la valla interior define el fuera de limites.
Nota 2. Cuando hay estacas y lineas, la linea es la que define el fuera de limites.

2. Obstéculos de Agua (Regla 26)
La zanja de los hoyos 3 y16 es un obstaculo de agua, el margen del cual esta definido por una
linea amarilla.

3. Terreno en Reparacion (Regla 25-1)
a) Cualquier area pintada con linea blanca cerrada.
b) Cualquier junta de tepes en el recorrido que interfiere en el reposo de la bola o el area de
swing. Todas las juntas que forman parte de la condicion se consideran una sola a la hora
de volver a dropar (Regla 20-2c)

4. Piedras en Bunkers
Las piedras en bunkers son obstrucciones movibles (se aplica la Regla 24-1)

5. Obstrucciones Inamovibles cerca del Green
Se aplica la Regla Local al respecto de las Reglas de Golf.

6. Lineas Eléctricas y Cables Temporales
Se aplica la Regla Local al respecto de las Reglas de Golf — ver la pagina....

PENALIDAD POR INFRACCION DE REGLAS LOCALES
Dos golpes
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APENDICE D: MIDIENDO POSICIONES DE BANDERA

DIRECTRICES

1. Evaluar la direccion del golpe de
aproximacion ideal a green. Esto
deberia comprobarse también desde
el fondo del green.

2. Marcar el punto en el que la linea
de aproximacion ideal toca la
entrada del green. (Nota. Este punto
no estara necesariamente en el borde
del green). Se marca con pintura.

3. Calcular la profundidad del green
midiendo una continuacion de la
linea ideal desde el punto
establecido hasta el fondo del green.

4. Determinar la posicion de la
bandera midiendo a lo largo de la
misma linea cada dia.

5. Dar la medida al borde més cercano
del green midiendo desde la
posicion de la bandera hasta ese
borde.

Medida de prqf
para la posici@
da al borde mas cercano

Profundidad

\
Linea de golpe de aproximacion ideal '\
\

\

Ejemplo

Si la profundidad del green es de 30 yardas, la bandera se ha
puesto a 23 de frente y a 9 yardas del borde de la derecha del
green, en una hoja de posiciones de banderas se reflejaria de

la siguiente manera:

30 yardas

23 0
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APENDICE E: DIRECTRICES PARA PREPARAR, MARCAR COMPROBAR LA

TARJETA DE RESULTADOS

A continuacion, figuran las responsabilidades del Comité, del marcador (que normalmente es un
compariero-competidor) y del competidor con respecto a las tarjetas de resultados:

1. Responsabilidades del Comité

a)

b)

d)

Publicar una Tabla de Handicaps de los hoyos, indicando el orden en el que se reciben
los golpes (Regla 33-4). Esta Tabla puede estar impresa en la tarjeta.

En el juego por golpes individual, preparar una tarjeta para cada competidor en la que
figuran la fecha, el nombre del competidor y su handicap exacto y de juego, y a la
entrega de la tarjeta, sumar los resultados para cada hoyo para llegar a un total para la
vuelta y aplicar después del handicap de juego que figura en la tarjeta (Regla 33-5).

En cuatro bolas por golpes, aplicar correctamente los handicaps de juego que figuran
en la tarjeta, comprobar el mejor resultado para cada hoyo y sumar esos resultados
(Reglas 31-4 y 33-5).

En competiciones contra par o contra bogey, anotar los hoyos que se han empatado,
ganado o perdido y en competiciones Stableford, calcular el nimero de puntos
conseguidos (Regla 32-1).

Notas:

i)
i)

i)

En cualquier modalidad por golpes, el Comité puede pedir a los jugadores que
pongan su propio nombre y la fecha en la tarjeta.

No se le puede penalizar a un jugador si entrega una tarjeta mal sumada o si se ha
aplicado incorrectamente el handicap de juego que le corresponde de acuerdo con
las condiciones de la competicion.

En competiciones contra par o contra bogey, no se le puede penalizar a un
competidor porque se refleje un resultado erréneo contra el hoyo si el resultado
bruto es correcto. De la misma forma en competiciones Stableford, es
responsabilidad del Comité sumar los puntos obtenidos por el jugador.

2. Responsabilidades de los Marcadores

a)

b)

Comprobar el resultado del competidor después de cada hoyo (Regla 6-6a) incluyendo
cualquier golpe de penalidad.

Anotar el resultado bruto del competidor para cada hoyo (preferentemente nada mas
terminar el hoyo).
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c) Firmar la tarjeta y entregarsela al competidor después de terminar la vuelta.

Nota: Ademas de comprobar el resultado, éste deberia anotarse después de cada hoyo, pero
al no ser un requisito especifico no hay penalidad por no hacerlo, salvo que se anote un
resultado incorrecto.

3. Responsabilidades del Competidor

a) Comprobar su resultado en cada hoyo (Regla 6-6b)

b) Resolver dudas con el Comité (Regla 6-6b)

c) Asegurarse que el marcador ha firmado la tarjeta (Regla 6-6b)

d) Firmar la tarjeta (Regla 6-6b)

e) Entregar la tarjeta al Comité lo antes posible (Regla 6-6b)

f) En una competiciéon por golpes con handicap, asegurarse que su handicap de juego
correcto esté anotado en la tarjeta antes de entregarla (Regla 6-2b).

g) Encuatro bolas por golpes, asegurarse que los resultados brutos a contar se identifiquen
de forma individual en la tarjeta (Regla 31-4)

Notas:
1) No importa donde se comprueba la tarjeta.

i) La firma del competidor en la tarjeta normalmente sirve de prueba de que la ha
comprobado.

Si el competidor firma su tarjeta en el espacio reservado para el marcador o viceversa,
este error no invalida la tarjeta.

iii) El competidor puede ser descalificado por cualquier infraccion de la Regla 6-6b. Su
redaccion pretende convencerle que él es el responsable de que la tarjeta se entregue
correctamente rellenada y firmada.

El Comite tiene potestad para anular o modificar una penalidad de descalificacion
(Regla 33-7) pero esto solo se puede aplicar en casos individuales excepcionales y no
deberia utilizarse en casos en los que el competidor ha sido descuidado o negligente.
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iv) La responsabilidad del competidor de entregar la tarjeta lo antes posible (Regla 6-6b)
deberia interpretarse razonablemente. Al no admitir alteraciones en la tarjeta despues
de entregarla al Comité (Regla 6-6c¢), el competidor deberia tener suficiente tiempo
para comprobar su tarjeta con cuidado. EI Comité debera decidir si la demora en la

entrega de la tarjeta era razonable o no.
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APENDICE F: CONDICION DE RITMO DE JUEGO

Condicion de Ritmo de Juego (Regla 6-7)

Tiempo Permitido

El tiempo maximo permitido para completar los 18 hoyos durante las 2 primeras vueltas del
Campeonato, con grupos de 3 jugadores, es de 4 horas 25 minutos.

Los dos altimos dias de la competicion, con grupos de dos jugadores, el tiempo maximo
permitido es de 3 horas 45 minutos.

Cada hoyo tiene un tiempo méximo basado en la longitud y dificultad del mismo, como se ve en
la tabla abajo.

Definicion de Fuera de Posicion

El primer grupo, y en las dos primeras vueltas, el grupo 27 se consideraran fuera de posicion
si en cualquier momento de la vuelta su tiempo acumulado es superior al tiempo permitido para
los hoyos jugados.

Cualquier otro grupo se considerara fuera de posicion si estd a mas del tiempo de intervalo de
salida del grupo que le precede y si ha superado el tiempo permitido para los hoyos jugados.

Procedimiento Cuando un Grupo esta Fuera de Posicién

1. Es tarea de los arbitros “rovers” vigilar el ritmo de juego y decidir si un grupo que esta
fuera de posicion ha de ser cronometrado. Los “rovers” estaran en contacto con los que van
con el partido y tendran que estar al tanto de cualquier circunstancia reciente, por ejemplo
un “ruling” largo, una bola perdida, una bola injugable, etc. por otro lado, si el arbitro que
acompafia un partido cree que su grupo estd mas de 2 minutos fuera de posicion deberia
llamar a un arbitro “rover”.

Si se decide cronometrar al grupo, el arbitro “rover” tomara tiempos de cada jugador y el arbitro
del partido avisard a los jugadores que estan fuera de posicion y que estan siendo
cronometrados.

2. El tiempo méximo permitido por golpe es de 40 segundos. Se permiten 10 segundos mas
para el primero en jugar:
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a) enun par 3.
b) el golpe de aproximacion.
c) un golpe corto o un putt.

Se empezard a cronometrar cuando un jugador ha tenido suficiente tiempo para llegar a su bola
y ha tenido unos segundos para elegir el palo y puede jugar sin distraccion. En el green, se le
conceden unos segundos para reparar piques y quitar impedimentos sueltos de su linea de pultt.

3. Se deja de cronometrar a un grupo cuando vuelve a estar en posicion. Se avisa a los jugadores.

Penalidad por Infraccién de la Condicion:

1 mal tiempo — Se avisa al jugador que con el préximo mal tiempo tendré penalidad

2 malos tiempos — Penalidad de un golpe

3 malos tiempos — Otra penalidad de dos golpes

4 malos tiempos — Descalificacion

Procedimiento Cuando un Grupo Vuelve a Estar Fuera de Posicién

Si un grupo estéa fuera de posicion mas de una vez durante una vuelta se aplicara el procedimiento
anterior en cada ocasion. Los malos tiempos y la aplicacion de penalidades se acumulan hasta
completar la vuelta. No se penaliza a un jugador si tiene un segundo mal tiempo antes de ser

advertido del primero.

Ritmo de Juego — Tiempos Maximos Permitidos

OPEN BRITANICO ROYAL TROON 2004

OPEN BRITANICO ROYAL TROON 2004

HOJA DE TIEMPOS, 3 BOLAS, TEE 1

HOJA DE TIEMPQOS, 2 BOLAS, TEE 1

0:15 | 0:15 10 0:16 | 2:26

0:12 | 0:12 10 0:14 | 2:04

0:14 | 0:29 11 0:17 | 2:43

0:12 | 0:24 11 0:15 | 2:19

0:14 | 0:43 12 0:15 | 2:58

0:12 | 0:36 12 0:12 | 2:31

0:17 | 1:00 13 0:15 | 3:13

0:15 | 0:51 13 0:13 | 2:44

0:12 | 1:12 14 0:11 | 3:24

0:10 | 1:01 14 0:09 | 2:53

0:17 | 1:29 15 0:16 | 3:40

0:15 | 1:16 15 0:13 | 3:06

0:15 | 1:44 16 0:17 | 3:57

0:13 | 1:29 16 0:15 | 3:21

0:11 | 1:55 17 0:12 | 4:09

0:09 | 1:38 17 0:10 | 3:31

© |0 (N [ |o | [w |IN |

0:15 | 2:10 18 0:16 | 4:25

© |00 ([N [ |0 | (W |IN |-

0:12 | 1:50 18 0:14 | 3:45
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APENDICE G: PLAN DE EVACUACION DEL CAMPO

Suspension del Juego

Cualquier decision de suspender el juego sera tomada por el Comité de la Prueba. Los arbitros
deberian informar por radio de las condiciones en el campo si estas les preocupan. Por ejemplo si
Ilueve mucho y hay agua accidental en los greenes, podrian enviar a los operadores del campo con
rodillos a las partes mas afectadas del campo o podrian acompafiar a un partido, permitiendo que
continue el juego.

Si la suspension es por un motivo no peligroso (por ejemplo, excesiva agua accidental, fuertes
vientos, poca visibilidad, etc.) la sefial seré de tres toques cortos consecutivos de una sirena y se
informara de la decision por radio. Se aplicaran los procedimientos normales de las Regla 6-8b.

Sin embargo, si el juego se suspende por una situacion peligrosa (por ejemplo, rayos) se recuerda
que los jugadores deberan suspender el juego de forma inmediata (ver la Condicion de la
Competicion 4 y la Nota de la Regla 6-8b). La sefial para suspender el juego por situacion
peligrosa sera un toque prolongado de sirena que sera conformado por radio.

Sl se suspende el juego, los arbitros acompafaran a los jugadores a los puntos preestablecidos.
Deberan referirse a la Nota y al Mapa adjuntos para ver una explicacion del procedimiento a seguir
para refugiarse y los puntos de recogida en el campo.

Se reanudara el juego en cuanto sea practico hacerlo.

La sefial para la reanudacion del juego serd dos toques cortos de sirena. El procedimiento esta
establecido en la Regla 6-8d.

Procedimiento en Caso de Suspension del Juego
(Incluyendo Evacuacion del Campo y Reanudacion del Juego)

En caso de suspenderse el juego durante el Campeonato, se aplicaran los siguientes
procedimientos:

1. Los arbitros que acompafian a los partidos seran informados por radio si va a haber una
suspension y la naturaleza de la misma (“normal” o por situacion peligrosa). Habra una cuenta
atras para que los “rovers” sefialen la suspension con sirenas. Los arbitros pueden avisar a los
jugadores de la inminente suspension.

2. Se avisara a los arbitros si (a) los jugadores deben refugiarse en el campo (o cuando sea
apropiado, volver andando a la Casa Club) hasta que se evalue la duracién de la suspension o
(b) los jugadores seran transportados desde el campo en cuanto se suspenda el juego.
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En cualquier caso, el arbitro deberia llevar a su grupo al lugar apropiado identificado para ellos
(ver el mapa indicando los puntos de reunidn). Esto quiere decir que los jugadores tendran que
ir andando al transporte o directamente a la Casa Club. Si se lleva a los jugadores a la casa
club para refugiarse se les pedird que permanezcan alli hasta nuevo aviso porque pueden tener
que volver al campo en un periodo muy corto de tiempo. Se controlara por radio que todos los
grupos han alcanzado su punto de reunion. El arbitro contestara por radio confirmando su
namero de grupo y la respuesta afirmativa o negativa, es decir, “Grupo 16, si”” o “Grupo 16,
no”. Solo se dardn mas explicaciones por una respuesta negativa si se piden.

Si se decide transportar a los jugadores refugiados en el campo a la casa club, el transporte no
comenzara hasta que todos los grupos hayan llegado a su punto de recogida. No empezara el
transporte hasta que no se haya autorizado desde la oficina.

Solo se puede transportar a jugadores, caddies y arbitros (incluyendo observadores). Si la
pareja del jugador le acomparia también puede ser transportado. No se llevara a nadie mas.

Los jugadores seran transportados hasta la entrada del aparcamiento de la casa club. Se les
avisara que deben permanecer en la casa club o en la carpa de jugadores. Los anuncios sobre
la reanudacion del juego se haran en estos dos sitios y en el campo de practicas. Sin embargo,
durante una suspension por situacién peligrosa el campo de practicas estara cerrado.

Antes de reanudar el juego, habra transporte desde la entrada del aparcamiento de la casa club
para aquellos jugadores y caddies que llegaron con transporte. Estos jugadores no deberian
volver andando a su sitio en el campo. El mismo minibus los llevara de vuelta a sus sitios. El
transporte comenzara después de un control por radio para comprobar que estan todos.

Antes de reanudar el juego, se contactara por radio con los arbitros en el campo preguntando
si esta todo el mundo en posicién y preparados para jugar.

Una vez comprobado que estd todo el mundo en posicion, se autorizara la reanudacion del
juego.

10. Es importante hablar lo minimo posible por radio en estos momentos, limitdndose a comunicar

lo imprescindible.
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Course Evacuation Vehicle Locations

jTee T CH|CH
_Fairway | CH [ CH| A
[Green  CH | CH

CH = Casa club A = Detrés de la grada del hoyo 3
B = Entre el punto 6%y el green del hoyo 14 C = Detrés del green del hoyo 8
D = A laizquierda de la calle del hoyo 12

97
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APENDICE H: SUSPENSION DEL JUEGO EN COMPETICIONES MATCH PLAY
POR EQUIPOS — GUIA PARA LOS COMITES
Suspension del juego en competiciones match play por equipos

Se han dado problemas en competiciones match play por equipos en las que, debido al mal
tiempo, no ha sido posible completar los partidos en el formato pretendido y, por cualquier
razén, no se dispone de extension de tiempo, o ésta no es suficiente.
Tales partidos pueden ser de variadas formas, pero quizas una de las mas comunes sea una
serie de partidos a jugar en dias consecutivos con un nimero dado de partidos foursome o
fourball seguidos del doble de partidos individuales. En tales eventos el Comité deberia
reservarse, en las Condiciones de la Competicion, el derecho a emitir una decision equitativa.
Pueden surgir problemas similares en partidos de liga, en los que un match entre dos equipos
que compiten entre si es interrumpido y no es posible fijar una fecha en la que todos los
miembros de ambos bandos puedan continuar el juego.
Es preciso subrayar que en tal situacion se deberia hacer todo tipo de esfuerzo para encontrar
tal fecha, de forma que el match pueda ser completado de acuerdo con la Regla 33-2d. Sin
embargo, si esto es imposible, entonces las opciones que tiene el Comité son:

(1) Los resultados de los partidos completados cuentan, y los partidos no completados se

declaran nulos y no véalidos o se consideran empatados.

(i) Los resultados de los partidos completados cuentan y los partidos no completados se
declaran nulos y no validos, estableciendo el Comité un dia en el que volver a jugarlos,
teniendo libertad cada equipo para alterar su equipo original, sujeto a que ningun
jugador que tomase parte en un partido completado pueda tomar parte en cualquiera de
los partidos que han de ser repetidos; 0

(iii)Declarar el match nulo y no valido y fijar un dia para que sea vuelto a jugar, teniendo
cada equipo la libertad de alterar su equipo original.

Las siguientes situaciones en un match de 10 jugadores por bando ilustran la serie de
circunstancias en las que podria ser apropiada una u otra eleccion:
(@) El Equipo A ha ganado 5 partidos, esta “dormie” en 3 y empatado en 2 — Opcion (i)
(b) El Equipo A ha ganado 5 partidos. El Equipo B esta “dormie” en los otros 5 — Opcién
(ii)
(c) El Equipo A ha ganado 3 partidos. El Equipo B ha ganado 3 partidos y esta “dormie”
en 4 partidos — Opcion (ii)
(d) Solo se ha completado un partido — Opcidn (iii)

Por supuesto puede haber otros factores que el Comité desee considerar. Suponga por ejemplo
que no se ha completado ningun partido, pero la Unica persona que no puede continuar el juego
el siguiente dia es un miembro del Equipo A que esta 9 abajo y 9 a jugar — ElI Comité deberia
conceder ese partido al Equipo B e instruir a los otros para que reanuden el juego de acuerdo
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con la Regla 33-2d. Si ese jugador hubiese estado 9 arriba en lugar de 9 abajo, ese partido
podria declararse empatado y los otros partidos reanudados.

Las permutaciones son infinitas y las decisiones a tomar dificiles y ocasionalmente
aparentemente injustas para alguien. El elemento comdn esencial, sin embargo, es que el
Comité se reserve el derecho en las condiciones de la competicion a adoptar una decision en
equidad cuando es imposible completar un partido o una serie de partidos de acuerdo con las
Reglas de Golf.

Suspension del juego — Politica sobre Niebla

Cuando comenzar o continuar el juego de una vuelta estipulada cuando hay niebla es una
decision dificil. La niebla, por su propia naturaleza, no es facil de prever, y es un desafio
el predecir cuando aparecera o se levantara.

Desde el punto de vista de la jugabilidad, la politica del R&A es la de comenzar/continuar el
juego de una vuelta estipulada si la zona de caida de todos los golpes que se han de jugar es
visible para los jugadores. Con respecto a esto, los golpes de salida que requieren el uso del
driver pueden presentar la casuistica mas dificil ya que dichos golpes cubren la mayor distancia.
Cosas tales como los bordes de calle, obstaculos, arboles, etc. en la zona de caida de drive
deben ser visibles en su mayoria. Sin embargo, el hecho de que la visibilidad esté parcialmente
oscurecida de forma que no sea posible ver la totalidad del vuelo de la bola no requieren,
generalmente, una decision por la que se retrase/suspenda el juego.

En situaciones en las que se estén usando dos campos distintos, en la gran mayoria de los casos,
si uno de los campos retrasa/suspende el juego, el otro debe hacerlo también. Esto se deberia
aplicar (i) si los campos estdn cerca uno de otro, y (ii) sin importar la razon del
retraso/suspension (esto es niebla, tormenta eléctrica, etc.). Actuar de cualquier otra forma
podria dar lugar a demasiados escenarios en los que los jugadores fuesen tratados de forma
distinta y quizas injusta.



